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YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 01.04.2022
Yas Grubu ..
Ogretmen Ad1 PR PPI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Kendi Miizik Aletini Kendin Yap” isimli sanat etkinligi
“Halat1 Cekelim” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KENDi MUZIiK ALETINi KENDIN YAP

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ...............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin ozelligini sOyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farklhiliklart soyler. Verilen sese benzer sesler
¢ikarir.

BIiLiSSEL ALAN

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu soyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu, sesini, ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 9. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.

Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluklarina, gore siralar.

Kazamm 10. Mekénda konumla ilgili yonergeleri uygular

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yo6nergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanmim 11. Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olcme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle Slger. Olgme sonucunu sdyler. Olgme
sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

OGRENME SURECI
Cam, metal, tahta vb.si ¢ikaran malzemelerle ¢ocuklarla birlikte bir kdse olusturulur. Malzemeleri kullanarak seslerin
farkina varabilmeleri i¢in ¢ocuklara firsat verilir. Kendi miizik aletlerini yapmak tizere etkinlik masalarina gegmeleri
istenir. Her cocuga 10-15 arasi pipetler vererek cesitli boyda kesmeleri istenir.
Kestikleri pipetleri kiigiikten biiyiige dogru siralamalar1 sdylenir. Ornek olarak en uzun pipet alimr. Masann {izerine
konu lur. Simdi bunun yanina hangisini koymaliyim? Denilir.
Cocuklardan bir 6ncekinden daha kisa bir pipet bulmalari istenir. Bulduklari pipeti diger pipetin yanina koymalari
istenir. Diger pipetleri uzundan kisaya siralamalar istenir. Uzundan kisaya siraladiklari pipetleri selobant iizerine
dizmelerine rehberlik edilir. Dizilen pipetlerin iistine ikinci bir selobant parcasi yapistirilir. Ellerine alarak pipetleri
teker teker iiflemeleri sdylenir ve ¢ikan sesler hep birlikte dinlenir. Sesler arasindaki farkliliklar tartisilir. En kalin ve
ince sesin hangisinden ¢iktigi sorulur. Her ¢ocugun miizikli borusuyla 6zgiin bir {iriin olugturulmasi istenir. Kiigiik bir
orkestra olusturarak ritim olusturmalarini ve dans etmeleri istenir.
MATERYALLER

¢ Bol miktarda pipet, selobant, makas
SOZCUKLER

e Siralama
KAVRAMLAR

e Boyut: Uzun- Kisa
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Bugiin pipetlerle nasil bir etkinlik yaptik?
Pipetleri uzundan kisaya dogru siralayabildin mi?
Pipetlerle miizik aleti yapmak hosunuza gitti mi?
Baska hangi malzemeleri kullanarak miizik aleti yapabiliriz?

UYARLAMA



HALATI CEKELIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biittinlestirilmig Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri ist iiste / yan yana / i¢ ige dizer. Nesneleri ¢eker/gerer. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
BIiLISSEL ALAN
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 3. Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, uzunlugunu, miktarim, dokusunu, yapildigi malzemeyi séyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu, miktarini, rengini, dokusunu ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
OGRENME SURECI
Oyun alanma gegilir. Cocuklar iki es gruba ayrilir. Gruplarin arka arkaya sira olmalari istenir. Haliya her iki grubun
arasina tebesirle ¢izgi ¢izilir. Her iki gruba uzunca halat(urgan) verilir. Halat1 her iki grubun ¢ocuklart sikica tutmasi
soylenir. Ogretmenin “basla’> dedigi zaman halat1 ¢ekerek karsidaki tarafi cekmeye calisacagiz. Hangi grup cizgiyi
gegerse oyunu kaybetmis olacak “denilir.
Oyuna baglanir. Oyunu tamamladiktan sonra kazanan grup alkislanir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
“Mantarlar1 sayalim. Mantarlarin iki tanesinin iizerini ¢arpi isareti(x) ile isaretleyelim. Carpi isareti koyulmayan
ka¢ mantar kald1? Kutucugun icine yazalim.” Bastaki sekilleri inceleyelim. Yandaki sekilleri ayni renklere
boyayalim. ” Kesik cizgileri ok yoniinde tamamlayalim. Hangisi séyliiyor? Benim boynum hepinizden daha
uzun.” “Benim sayfalarim hepiniziz sayfalarindan daha az” Benim kabugun yok.” “Hem suda hem karada
yasarim.” Ciimleleri soyleyen varligi bulalim. Yuvarlak(O) icine alalim.” Dogru mu? Yanhs nu? “Heykeltirag
resim yapar” “Itfaiyenin numarast 110”“Ekmek bugdaydan yapilir”. “Bu miizik aletinin adi gitardir.”
“Bu, trafik polisi sapkasidir.” “Elmayt litre ile olceriz” Kutucuklarin altindaki yonergeleri ogretmenimizden
dinleyelim. Ciimle dogruysa, ¢ikartma sayfasindaki giilen yiizii, yanhssa iizgiin yiizii bulup, gélgenin iizerine
yapistiralim.” Yonergeleri verilir.
MATERYALLER

o Halat, tebesir
SOZCUKLER

-
KAVRAMLAR

o --
AILE KATILIMI

* -

DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Halat ¢ekme oyununda kural neydi?
Halat ¢ekme oyununda viicudumuzun en ¢ok hangi kism zorlandi?
Halat ¢ekme oyunu eglenceli miydi?
Oyunu oynarken neler hissettin?
Daha 6nce bu oyunu oynadin mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 04.04.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 PRI

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Hos geldin ilkbahar” isimli Tiirkce, alan gezisi, sanat etkinligi
“Agacim Ciceklendi” isimli miizik, oyun, matematik etkin/igi
“Gokkusagr” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Sayilarin Eglencesi” isimli oyun, miizik, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HOS GELDIN iLKBAHAR
Etkinlik Cesidi: Tirkge, Alan Gezisi, Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiylik Grup ve Kiigiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...........coein
KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamm 4. Kiiciik kas kullanin gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 13.Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevredeki giizelliklere deger verir.
DiL GELiSiMi
Kazanim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugsmayi baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
strasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine, miktaria gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECT
Ogretmen eline kir gigeklerinden bir demet ¢igekle smifa girer. “Yolda gelirken cok giizel gigekler gordiim. Sizin
icin topladim., der.” “Biz hangi mevsimdeyiz? Cevrenizde nasil degisiklikler goriiyorsunuz? Agaclarda, havada,
kiyafetlerimizde ne gibi degisiklikler var?” gibi sorularla ¢ocuklarin ilkbahar mevsimi ile ilgili farkindalik
kazanmalarina yardime1 olunur. Cocuklara birlikte mevsimler panosundaki ilkbahar mevsimi incelenir. ilkbaharin
yeryliziinde giizelliklere yol agtig1 anlatilir. (Agaglarin ¢igek agmasi, ¢evrenin yesermesi, kuslarin civildamasi gibi)
Agaglar tomurcuklanir. Mart, nisan ve mayis aylarinin ilkbahar aylart oldugunu ancak nisan aymin gelmesiyle birlikte
ilkbaharin daha ¢ok hissedildigini soylenir.
IIkbahar adli bilmece sdylenir.
Tak, tak,tak
Ben leylek kardesim
Sana armagan getirdim.
Ne getirdin bakayim?
Crvil civil kus sesleri,
Yesil, yesil ¢cimenleri, sicak sicak havalart
Armaganinizi bildim leylek kardes
Nedir O?
Nedir ¢ocuklar(ilkbahar)
Cocuklarin agaglarin gigek agmasini nasil gozlemledigini anlatan “Ilkbahari Geldi’ *adli hikdye okunur. Hikaye
saatinden sonra okulun bahgesine gezi diizenlenir. Bahgedeki ve ¢evredeki agaglardaki degisiklikler incelenir.
Bitkilerdeki, agaclardaki, havadaki, topraktaki degisiklikleri gdzlemlemeleri saglanir. Gezi sonunda sinifa doniiliir.
Cocuklara ilkbahar agact yapmaya ne dersiniz, deyip masalara alinir. Sanat etkinligi gegilir. Cicekleri olmayan biiyiik
boy agag resmi, parmak boyast masalara konulur. Grup ¢alismasi olarak ilkbahar agaci yapilacag soylenir.
Parmak uglar1 istenilen renklerde parmak boyasina batirilir. Parmak uglari kullanilarak ¢igekler olusturulur.
Etkinligi, ¢ocuklar istedikleri sekilde tamamlar.
MATERYALLER
e “llkbahar Geldi’ *isimli hikaye Kitab1
e Parmak boyasi
SOZCUKLER
e Mevsim
e ilkbahar
KAVRAMLAR
o 7at: Giizel- Cirkin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi mevsimi grendiniz?
[Ikbahar mevsimi sizde nasil bir duygu uyandirtyor?
Bahgeye cikip ¢evremizi incelediginizde neler gordiiniiz?
Parmak baskisiyla ¢igek olustururken zorlandimiz m1? UYARLAMA
AGACIM CiCEKLENDI



Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun, Matematik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...
KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Kazanmim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
DiL GELiSiMi
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
BILISSEL GELISiM
Kazamm 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 6. Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklar1 rengine, miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECI
Doénelim Rondu oynanir.
Cocuklar halka olurlar. Ogretmen ¢ocuklarin bir kiz, bir erkek es olmalarini sagladiktan sonra, sdyledigi sarkiya
gore hareketlerini yapmalarina rehber olur.
Elimi haydi tut elimi (iki defa sdylenir.) (Cocuklar halka olup, el ele tutusarak halkada doénerler.)
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay nay nay nay nay(El ¢irparak halkada doniiliir.)
Nara nara nay nay nay nay nay nay

Koluma haydi gir koluma (Ters kol kola girilir.)
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay nay nay nay nay

Esini haydi se¢ esini (Erkekler ¢comelir. Kizlar erkeklerin etrafinda ellerini beline koyarak doénerler.)
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay nay nay nay nay

Belimi haydi tut belimi (Esler birbirinin bellerinden tutarak dans ederler.)
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay nay nay nay nay

Elimi haydi tut elimi (iki defa soylenir.)
Donelim gel giile giile
Nara nara nay nay nay nay nay nay(EIl ¢irparak halkada doniiliir.)
Sarkili oyunun adindan ¢ocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Yukaridaki resim hangi mevsimi anlatiyor olabilir. Agaca cicekler cizelim. Ilkbahar mevsiminde dogada ne gibi
degisikler olur? Anlatalim. Resme bakarak ilkbahar mevsimiyle ilgili siir olusturalim.” “Sayilarin bulundugu
béliimleri eslestikleri renklerle boyayalim.” Y 6nergeleri verilir.
Kitap calismasi bittikten sonra sinifta ilkbahar mevsimiyle ilgili olusturulan siir kagida not edilir. Ailelerle
paylastlir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
.-
AILE KATILIMI
e Cocuklardan okula gelirken ¢evrelerini ve ¢evrelerindeki degisiklikleri incelemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz sarkili oyunun adi neydi?
Oyunda esin kimdi?
Ilkbahar mevsimiyle ilgili siirini sdyler misin? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 05.04.2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 OO TP RURPRRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamam
Osgrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Gokkusagr” isimli miizik, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi

“Sayilarin Eglencesi” isimli oyun, miizik, matematik etkinligi

“Mis Kokan Cicekler” isimli Tiirkce, alan gezisi, fen, sanat etkinligi
“Karanfiller Neden Renklendi?” isimli drama, fen, matematik etkinligi

Ovyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GOKKUSAGI

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .....ccoeeneninnnnnnnnn.
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Degigik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tastyan iiriinler olusturur.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin rengini soyler.
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini soyler.
OGRENME SURECI
Ogretmen gokkusag: resmini gdstererek bilgi verir: mavi gokyiiziinde renkler belirir. Bu gokkusagidir, 6zellikle
yagmur yagarken giines de oldugunda ortaya ¢ikar. Giines 15181 yagmur damlalarina garpar. Bu da giines 1s1ginin
renklerine ayrilmasina yol agar. Giines 15181 aslinda gokkusagi renklerin karigimidir.
Ogretmen yedi renkte grapon kagidi (gokkusaginin renklerini) yapistirict pamuk, gékkusagi resminin gizili oldugu
kagitlart masaya konulur. Cocuklar grapon kagitlarii ellerinde yuvarlayarak gokkusagina yapistirirlar.
Gokkusaginin uclarina pamuk yapistirilir Resmin altinda kalan bosluga istedikleri gibi serbest resim yaparlar.
Cocuklar sevdikleri oyunlar1 oynar.
Cocuklardan masalara oturmalari istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Gokkusag hangi renklerden olusmug? Soyleyelim. Gokkusaginin kesik ¢izgilerini tamamlayip, gokkusagini
verilen renklere gore boyayalim. Mor renk ile mavi renk arasinda hangi renk var? Resmi istedigimiz sekilde
tamamlayalim.” Yionergeleri verilir.
MATERYALLER

o Kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert, mor renklerde grapon kagidi, pamuk, yapistirict

e Gokkusagi resminin ¢izili oldugu
SOZCUKLER

o Gokkusagi

e Renk
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Gokkusagt gordiiniiz mii?
Gokkusagi hangi renklerden olusur?
Gokkusagi ne zaman ortaya ¢ikar?
Gokkusagi nasil olusur?

UYARLAMA



SAYILARIN EGLENCESI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini, siddetini ayarlar.

Kazamim 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin miktarini sdyler.
Kazamim 13. Giinliik yasamda kullamilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini soyler.
OGRENME SURECH
Ogretmen etkinlige baslamadan dnce 10 tane cicek hazirlar. Cigeklerin ortasina 1°den 10” a kadar rakamlar yazar.

Rakam ¢igekleri Oniine takar. Cocuklar 1’den baslayarak 10’ a kadar yan yan siraya girer ¢comelerek otururlar.
Sayilar sarkist sdylerler.

Sayilar Sarkisi
1-2-3-4
Sonra 5-6 dur-ma devam eeet,
Saymak ne tatli, saymak ne tatli (Hangi say1 sdylenirse, o ¢ocuk ayaga kalkar.)
7 ve 8 sonrada 9,
iste geliyor....10 kocaman 10,
10 kocaman 10 (Hangi say1 sdylenirse, o gocuk ayaga kalkar.)
10-9-8-7-6-5-4-3-2-1(Cocuklar 10’dan geriye sayarken yavas yavas kiiciiliir, o rakaminda ¢omelirler.
Cocuklar sarkiy1 sdylerken rakamlari parmaklartyla gostererek eslik edebilir. Daha dnce dgrenilen sarkilar tekrar
edilir. Cocuklardan masalara oturmalart istenir. Kursun kalem ve boyalar, kitaplar dagitilir.
“Kuglarin tuttugu balonlar: 10’°dan geriye dogru eksik sayilar: yazalim.” Y dnergeleri verilir.
MATERYALLER

¢ 10 tane ¢igek, toplu igne

e Cigeklerin ortasina yapistirmak igin 1-10 arasi rakamlar

e Uzerinde “1-10 aras1” rakanminin yazili oldugu rakam karti
SOZCUKLER

e Geri sayma
KAVRAMLAR

e Sayi/sayma: 10-9-8-7-6-5-4-3-2-1-0
AILE KATILIMI

o  Etkinlikte kullanmak i¢in ¢igek tohumu ve bir adet ¢icek getirmeleri istenir. Getirdigi ¢igekle ilgili kisa bir
bilgi vermeleri istenir. (Ci¢egin adi, nerede yetistigi, kokusu var mi? V.b)

DEGERLENDIRME
Sayilar sarkis1 hosunuza gitti mi?
10’ dan geriye dogru sarki sdyleyerek sayma eglenceli miydi?
10’ dan geriye sayarak oturmaniz neyin kalkis hareketine benziyordu?
10’ dan geriye yazmak zor mu?
10 sayisin1 yazarken nelere dikkat ettik?

UYARLAMA



MiS KOKAN CiCEKLER
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Alan gezisi, Fen, Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri katlar. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil
verir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.

Kazamim 13.Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresini farkli bigimlerde diizenler. Cevredeki giizelliklere deger verir.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazamim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.

Kazamim 8.Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama, resim, 6ykii yoluyla sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 5.Nesne ya da varhiklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiytikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, tadini,
miktarini ve soyler.

OGRENME SURECT
Ogretmen eline bir demet leylak veya papatya alarak sinifa girer. Bahgemdeki cigekler renk renk agmus. Mis gibi de
kokuyorlardi. Sinifimiz1 giizellestirmek igin bir demet getirdim.

Ogretmen gocuklarin evden getirdikleri lale, siimbiil, zambak, papatya, giil, menekse, gelincikleri masanin iizerine
koyar. Cigekleri incelemeleri istenir. Cigekler tek tek koklatilir. Hangisinin kokulu, hangisinin kokusuz oldugu
sorulur.

Her ¢ocuga getirdigi ¢igegin adini, 6zelligi ve nerede yetistigini sorulur.( Bah¢ede mi, evde mi,kir da mi, ¢61 de mi?)
Lavanta kokulu bir siis bitkisidir. Papatya baharda ¢i¢ek agan kir ¢igegidir.

Cocuklarin bildikleri ¢igek isimlerini sorulur. Cigekler neden yetisir? sorusu sorulur. Tohum cevabindan sonra ¢igek
tohumlarmi gostererek ¢ocuklarm bu tohumlari incelemesini saglanir. Cigek tohumlari ile ilgili konugarak tohumlarin
hangi ¢iceklere ait oldugunu séylenir.

Cocuklarla birlikte ¢icek tohumlarini, fidelerini dikmek i¢in okulun bahgesine ¢ikilir.

Ogretmen bahceye cocuk sayisinca cicek fideleri saks1 ve toprak getirir. Cocuklari toplar ve cigek fidelerinin
koklerini incelemelerini ister. Koklerin ne ise yaradiklar: hakkinda konugulur. Zambak sogani incelenir. Cocuklari,
once saksilara biraz toprak doldurmalar1 ve daha sonra fideleri veya tohumlari yerlestirmelerini ister. Dikilen fidenin
etrafini tekrar toprakla doldurmalar1 gerektigini soyleyerek cocuklara, bu islemleri yapmalar1 i¢in yardimer olunur.
Cigeklerin biiyiimesi icin neye ihtiyac1 oldugu sorulur. Su, giinese cevabindan sonra hep birlikte fideler sulanir. 1k
verilen suya can suyu denildigi s6ylenir. Her ¢ocugun diktigi ¢icegin saksisina ismi yazilir. Bu ¢igeklerin artik
onlarin oldugu ve yasamalari igin suya ihtiyag¢lart oldugu s6ylenir. Cocuklar sabahlar1 ¢igeklerin bakimini yapmak
tizere gorev alir. Smifa geri doniiliir. Ellerini yikanir. Cocuklar masalara alinir. Cocuklara, farkli bahge siisleme ve
botanik bahgesi fotograflar1 gosterilir.El isi kagitlar1, grafon kagitlari, $onil, yapistirici, makas masalara konulur.
Cocuklar gruplara ayrilir ve her grup bir renk kiimesi secer. Her grup masadaki kagit ve renklerden diledigini seger.

Her grup sectigi renk kagitlar ister kesip yapistirarak ister katlayip burusturarak cigekler yapar. “Sayfamizda bir gicek
bahgesi bulunmaktadir. Eksiklerini siz tamamlayin,” yonergesi verilir. Yaptiklari ¢igekleri sayfaya istedikleri sekilde
yapistirirlar.



MATERYALLER
e Cocuklarin getirdikleri ¢igekler
e Her ¢ocuk igin ¢icek fidesi, saksi, toprak.
e Cicek tohumlari, zambak sogani
SOZCUKLER
o Lavanta, papatya, leylak, siimbiil, zambak
e Tohum
e Cansuyu
o Kok
o Kir cigegi
e Mis gibi kokmak
KAVRAMLAR
e Duyu: Kokulu-Kokusuz
¢ Renk: Kirmizi, Sar1i, Mavi, Mor, Turuncu, Yesil, Beyaz
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Bugiin inceledigimiz ¢igeklerin isimlerini sayar misin?
Hangi ¢i¢eklerin kokusu vardi?
“Mis gibi kokuyor” ne demek?
Cigek bir bitki midir?
Cigekler topraga ne ile tutunurlar?
Saksilara ¢igek dikmek hosunuza gitti mi?
Cigeklerin biiylimesi igin nelere ihtiyaci var?

UYARLAMA



KARANFILLER NASIL RENKLEND{?
Etkinlik Cesidi: Drama, Fen, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.)
BILISSEL GELISIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarini sdyler. Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazamim 5.Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini soyler.
Kazanim 14. Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali séyler. Bir
ortintiide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir driintii olusturur.
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini soyler.
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar: aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar
OGRENME SUREC]
Oyun alanma gegilir. Ogretmen “Cocuklar biitiin cicekleri koklayalim der. Cocuklar son kez ¢igek koklama
hareketini yapar. Cocuklar minderlerini alarak halimin {izerine otururlar. Ogretmen bazi nefes agma egzersizleri
yapilacagini sdyler.” Cocuklar simdi renk renk ¢igeklerin oldugu bir bahge de oldugunuzu hayal etmenizi istiyorum.
Haydi simdi bu giizel ¢igekleri koklayalim. (Koklama hareketi yapilir)
Once giilii kokladik mis gibi. Bakin az ileride bir karanfil var haydi onunda koklayalim (koklama hareketi yapilir)
mis gibi kokuyor. Bakin su kii¢iik menekseye kokusunu ¢ekin hemen icinize (koklama hareketi yapilir)
Cocuklardan masanin etrafinda toplanmalarini ister.
Masaya 2 adet su bardagi, su, kirmizi ve mavi miirekkep veya gida boyasi,2 adet beyaz karanfil konulur.
“Karanfiller nasil renklendi?”” deneyi yapilir.
Bardaklara su koyalim. Bardaklardan birine kirmizi, digerine mavi miirekkep koyalim.
Sular1 renklendirelim. Karanfillerin birini kirmizi miirekkepli suya, digerini mavi miirekkepli suya yerlestirelim. 3-4
saat veya 1 giin bekleyip, sonucu gozlemleyelim.
Resimleri inceleyelim. Deneyin yapim agsamalarint anlatalim. Sonug: Bitki suyu kékleri yardimiyla emer. Su
bitkinin gévdesine, yapraklar ve ciceklerine kadar tasimir. Karanfillerin rengi, bardaktaki suyun rengine
doniigiir.” Kitap ve boyalar dagitilir. “Cigeklerin dizilis sirasini inceleyelim. Bos olan yerlere gelmesi gereken
cicegi kiicitk kutular icinde bulalim. Cizgi ile bos olan yerlere gotiirelim.” Yonergesi verilir.
MATERYALLER

e 2 adet su bardagi, su, kirmizi ve mavi miirekkep veya gida boyasi, 2 adet beyaz karanfil
SOZCUKLER

e Renk degistirme
KAVRAMLAR

e Zaman: Once-Sonra
AILE KATILIMI

o Fen merkezine koymak i¢in tohum gesitleri getirmeleri istenir. (Nohut, fasulye, kabak ¢ekirdegi, karpuz
¢ekirdegi, cigcek tohumlari, arpacik sogan(iska), maydanoz tohumu v.b)

DEGERLENDIRME
Bugiin deneyde kullandigimiz ¢igegin adi neydi?
Karanfiller hangi renkti? Hangi renge doniistii?
Karanfillerin neden renk degistirdi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 06.04.2022
Yas Grubu ..
Ogretmen Ad1 PRI

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tohum ve Toprak Cesitleri” Isimli fen, sanat etkinligi
“Minik Tohum?” isimli drama, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TOHUM VE TOPRAK CESITLERI

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri takar, ¢ikarir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ¢eker/gerer, acar/kapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 10. Sorumluluklarin yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

BILISSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarini sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazamim 5.Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, tadini,
miktarini ve soyler.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, bityiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, tadini, miktarint ve kullanim amaclarini ayirt eder, karsilastirir.

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.

Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

OGRENME SURECH

Giine baglama saatinde ¢ocuklarin evden getirdikleri bitki tohumlar1 (bugday, ¢mar tohumu, kabak cekirdegi, karpuz
¢ekirdegi, fasulye, yesil mercimek, nohut) fen merkezine kiigiik seffaf tabaklara konur.

Cocuklarla birlikte tohumlar incelenir. Tohumlar ayr1 ayri diiz tabaklara konulur. Tohumun biiyiimiis veya gelismis
halinin resimleri tabagin arkasina dik bir sekilde konularak sergilenir. Tohum cesitleri incelendikten sonra tohumlar
nerede yetisir? Sorusu sorulur. Toprakta cevabindan sonra ¢ocuklarla toprak ve toprak gesitleri hakkinda soru-cevap
seklinde sohbet edilir. Toprak nedir? Neye benzer? Topraktan nasil yaralaniriz? Toprak canlilar igin neden 6nemlidir?
sorular1 sorulur. Toprak tiim canlilar i¢in 6nemlidir. Bitkiler toprakta yetisir. Bitkiler kokleriyle topraga tutunur.
Topragin altinda ve {istiinde yetisen bitkiler vardir. Agac kokleriyle topraga tutunur. Agacta meyveler yetisir.

Toprak altinda havug, turp, patates, gibi sebzeler yetisir.

Solucan, kostebek, yilan, fare topragin altinda yasar. Toprak bu nedenle toprak yasamimzi siirdiirmek ig¢in ¢ok
onemlidir. Sohbetin ardindan sinifa seffaf kaselere konarak getirilen toprak gesitleri incelenir.

Killi toprak, kahverengi toprak, kirmizi renkteki toprak, kiregli toprak incelenir. Cocuklara hangi toprak ¢esidinde en iyi
bitki yetisip, yetismedigi sorulur ve cevaplari alinir. En iyi kahverengi renkteki toprakta bitki yetistigi, Killi toprakta zor
yetistigi sdylenir. Cocuklar okulun bahgesine ¢ikarilir. Topragin iginde neler olabilecegi ile ilgili diisiincelerini alinir.
Cocuklar iicer ya da dorder kisilik gruplar halinde topragi belli bir derinlige kadar tirmik ve kiirek kullanarak
kazarlar. Topragin igindekileri incelerler.

Her grup kazdig1 ¢ukurdan ¢ikan topraklarin icerisinde bulunan bitki kokleri, solucan, bocek, yaprak, topragin rengi
vb. canli ve cansiz varliklar1 biiylite¢ yardimiyla inceler. Cikan varliklar hakkinda sorulan sorular: cevaplarlar.
Ogretmen bahgeye cocuk sayisinca toprak ve gesitli tohumlar getirir. Daha &nceden gapalanarak hazirlanan topraga
arpacik sogan(iska) ekilir. Her cocu@a birer saksi, tohum, toprak verilir. Once saksilara biraz toprak doldurmalar1 ve
daha sonra istedikleri tohumlar1 yerlestirmelerini ister. Dikilen tohumun iizeri toprakla kapatilir. Tohumlarin
bliylimesi i¢in neye ihtiyaci oldugu sorulur. Su, giinese cevabindan sonra hep birlikte ekilen tohumlar sulanir. Her
¢ocugun diktigi tohumun saksisina ismi yazilir.

Cocuklara bitkilerin bakimini yapmak iizere gorev verilir. Sinifa geri doniiliir. Ellerini yikanir. Cocuklar masalara
alinir.

Cocuklara bityiik bir Kraft kagidi, yapistirici, dal pargalari, agag¢ kokleri, taglar, yaprak, ay ¢ekirdegi, kabak, karpuz
¢ekirdegi vb. verilir. Cocuklar hep birlikte bu malzemeleri kullanarak toprak ile ilgili resim yaparlar.



MATERYALLER
¢ Bugday, ¢cinar tohumu, kabak ¢ekirdegi, karpuz ¢ekirdegi, fasulye, yesil mercimek, nohut
o Seffaf tabaklar
e Biyiiteg
e Toprak cesitleri
e Tirmik ve kiirek
e Her cocuga yetecek kadar saksi
o Kagit, yapistirici, dal pargalari, agac kokleri, taslar, yaprak, ay ¢ekirdegi, kabak, karpuz ¢ekirdegi
SOZCUKLER
e Tohum
o Toprak cesitleri
KAVRAMLAR
e Yon/Mekanda Konum: Altinda —Ustiinde
e Zit: Canli- Cansiz
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte saksiya ¢igek veya tohum dikmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi tohumlar1 inceledik?
Sen evden ne tohumu getirdin?
Agacta yetigen bitkilere ne denir?
Sebzeler nerede yetisir?
Topragn altinda biiyiiyen bitkiler hangileridir?
Topragn tistiinde biiyiiyen bitkiler hangileridir?
Toprak altinda yetigen bitkilerden daha dnce hangisini gordiin?
Hangi renk toprakta bitki zor yetisiyor?
Topraktan bagka neler yapilir?
Daha once saksiya neler ektiniz?

UYARLAMA



MINIiK TOHUM

Etkinlik Cesidi: Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazamm 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini drama, resim, 6ykii yoluyla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlan aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.

OGRENME SURECI
Minik tohum adli drama yapilir.“Simdi bir tohum oldugunuzu disiiniin. Yere ¢dmelin ve dizlerinizi karniniza dogru
¢ekin, baginizi dizlerinizin arasina sokarak kii¢iiliin. Simdi sizleri tek tek topraga ekiyorum. (Cocuklarin baglarina hafif¢e
bastirilir) Artik topragin i¢indesiniz. Sizleri her giin sulayacagim. Giines sizi 1sitacak ve siz topragin iginde
biiyiiyeceksiniz. Evet, giinler geciyor. Topragin iginde kipir kipirsiniz ve disar1 ¢ikmak i¢in sabirsizlantyorsunuz simdi
yavas yavas ayaga kalkin. Iste artik topragmn disina ¢iktiniz. Kéklerinizle topraga siki siki sariliyorsunuz. (Cocuklar
yerlerinden hi¢ hareket etmeden, kollari ile bir saga bir sola sallanirlar.) Disarida hafif hafif riizgér esiyor ve siz
sallantyorsunuz ama riizgar birden siddetleniyor. Gokyiiziinde siyah bulutlar dolasmaya bagladi. Yagmur damlalari
yapraklariniza diisiiyor. Yagmur giderek artiyor. Iyice 1slandiniz, yapraklariniz yagmurdan bir o yana bir bu yana
sallaniyor. Yavas yavas kara bulutlar gegiyor ve yagmur durdu. Giines sizi 1sitmaya bagladi. Mutlusunuz. Giinler
geciyor, havalar iyice 1sind1 artik ¢icek agma zamam geldi. (Cocuklar avug iglerini agar kapar ) Birbirinden giizel
¢iceklerimiz var, hepsi mis gibi kokuyor. Cigekler soluyor ve dallarmizdan meyveler olusuyor. (Eller yumruk yapilir.)
Meyveler biiyliyor. Dallariniz asagiya dogru sarkiyor. (Kollar yavas yavas asagiya sarkitilir.) Meyveleriniz toplaniyor.
Giderek havalar soguyor, riizgarlar esiyor, yagmurlar yagiyor ve yapraklariniz tek tek sararip diisiiyor. Kar yagiyor,
dallarinizin iizeri beyaz karlarla kaplanmiyor.”’Dramanmin sonunda minik tohuma bundan sonra ne olacak? Sorusu sorulur.
Cocuklarin cevaplart dinlenir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Ciftci Amca bahcgesini capaladi. Sonra topraga cukur kazdi. Tohumunu ekti. Yukaridaki resimde tohumun
biiyiime asamalarini inceleyelim. Resimlerin siralamasini altindaki kutucuklara yazalim. Bitkilerin biiyiimesi
icin nelere ihtiyaci var? Anlatalim. Ciftci amcanin aghgr cukurlara cicek ¢izelim.” Yonergesi verilir.
MATERYALLER

e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

e Tohum
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

-
DEGERLENDIRME
Tohum olarak topragin i¢indeyken ne hissettiniz?
Tohumun biiylime asamalarini siralayabildiniz mi?
Daha 6nce topraga tohum veya fide diktiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 07.04.2022
Yas Grubu e
Ogretmen Ad1 PR PPI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Osrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Altinda-Ortasinda-Ustiinde ” isimli sanat, oyun etkinligi
“Sarki Soyle Dans Et " isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ALTINDA-ORTASINDA-USTUNDE

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4. Kiigiik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar, geker/gerer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
DIiL GELISIiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.
Kazanim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve olumsuzluk
yapilarini kullanir.
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4.Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.
OGRENME SURECI
Sanat etkinliginde ayakkabi kutusundan yapilan bir dolap smifin ortasina yerlestirilir. Ogretmen eline kukla takarak
“Merhaba arkadaslar benim adim Arda. Babamin bize yeni yaptirdig1 dolabimizi gordiiniiz mii? Bakin iki rafi var
ve ¢ bolmeden olusuyor. der. Bu dolabi babam, kardesim ve benim igin yaptirdi. Kardesimle esyalarimizi nasil
yerlestirecegimize bir tiirli karar veremedik. Ben mutfak oyuncaklarini iiste, oyuncak arabalarimi ortaya,
kitaplarimizi da alt kisma koymak istiyorum. (Siniftaki egyalar konugsma sirasinda dolaba soylenildigi sekilde
yerlestirilir.) Sizce esyalarimizi nasil yerlestirelim? Bize yardim eder misiniz? Denilerek ¢ocuklardan 6neriler alinir.
Alinan dnerilerin sebepleri sorulur “Altinda-ortasinda- tistiinde kavramlarma dikkat ¢ekilir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Masalara ayakkabi kutusu, kalin karton, yapistirici, makas, siniftaki oyuncakla
konulur. Ogretmen yardimiyla kutuya raflar yapilir. Smiftaki oyuncaklar en iist rafa tencere, orta rafa tabaklar, en alt rafa
yemek tabaklarini yerlestirmeleri istenir. Cocuklara sirayla mekanda konum ile ilgili yonergeler verilir. “Simdi
oniindeki arkadaginin elini tut. Kapinin dniindeki sandalyeyi al ve kirmizi tokali arkadasinin arkasina koy.
Sandalyenin {istiine ¢1k ve en sevdigin sarkiy1 s6yle. Masanin altindan geg ve tuvalet kapisinin 6niinde sira ol.
Masanin ustiindeki kitabi, kukla dolabinin 6niindeki arkadasina ver. Simdi masa ve sandalyenin arasina ¢omel ve en
sevdigin rengi ti¢ defa soyle.” Kitaplar kitapligin neresinde duruyor? Minderler dolabin neresinde duruyor? Legolar
kutunun neresinde? vb.)
MATERYALLER

e  4-5 tane ayakkabi kutusu

e  Kalin karton, yapistirict, makas, simiftaki oyuncaklar
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Yon/Mekanda Konum: Altinda-Ortasinda- Ustiinde, On-Arka, Sag-Sol, Saginda-Solunda, Altinda-iistiinde
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME

UYARLAM



SARKI SOYLE DANS ET
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu Teereeetsenteentesnins
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi

Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamm 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olugturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar, ceker/gerer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder.
DIiL GELISIiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizint
ve siddetini ayarlar.
Kazanim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, bagla¢, cogul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumlari ve olumsuzluk
yapilarini kullanir.
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4.Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin
kag tane oldugunu sdyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan dnce ve sonra gelen say1y1 sdyler.
Kazamim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.
OGRENME SURECI
“Sarki sOyle dans et’ sarkis1 sdylenir.
Sarki soyle dans et

Sarki sdyle dans et vur ellerini sap sap sap,
Olmaz, olmaz,
Miiziksiz hayat olmaz.
Olmaz, olmaz,
Oyunsuz hayat olmaz.
Sag bacak, sol bacak, eller havalanacak,
Sag dirsek, sol dirsek, etrafimizda donsek.
Kopek ugmak istemis sarkisi sdylenir. Sarkinin bitiminde ¢ocuklardan masalar gegmeleri istenir.
Cocuklardan masalara gecmesi istenir. Kitap ve boya kalemleri verilir. Ogretmen bir kagida énce “11” tane elma
cizer. “11” sayisimi tanmiir. “11” defa el cirpmalar istenir. “11” sayisitmin 10 sayisindan sonra geldigi séylenir.”11”
rakamyla ilgili calisma yapilir. Ogretmen bir kigida once “12” tane elma cizer. “12” sayisint tamair. “12” defa el
cirpmalari istenir. “12” sayisinin 11 sayisindan sonra geldigi soylenir.”’12” rakamuyla ilgili calisma yapilir.
MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

e Yon/Mekanda Konum: Sag-Sol
AILE KATILIM

° -
DEGERLENDIRME
“Sarki sdyle dan et” sarkisinin sozlerini hatirlayabildin mi?
Bugiin hangi sayilar1 6grendin?
“11” sayist hangi sayidan sonra geliyor?
“11” sayist hangi rakamlardan oluguyor?
“11” say1sim1 yazmak kolay mi, zor mu?
“12” sayis1 hangi sayidan sonra geliyor?
“12” sayist hangi rakamlardan olusuyor?
“12” sayisini yazmak kolay m1, zor mu? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih 1 08.04.2022
Yas Grubu ..
Ogretmen Ad1 OO URUPRPPRN

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Tombul Turp’’ isimli sanat, Tiirkce, oyun etkinligi
“Cimlenme Deneyi” isimli fen, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TOMBUL TURP

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanmim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Nesneleri ¢eker. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 13.Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevredeki glizelliklere deger verir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim, 6ykii yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazanmim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullamir. 0Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.
OGRENME SURECT
Cocuklardan etkinlik i¢in masalara ge¢cmeleri istenir. Suluboya veya parmak boyalari, kagitlar, su kaplart verilerek
cigek yapmalari istenir.
Beslenmenin ardinda “Tombul Turp” adl1 hikaye anlatilir.
Tombul Turp”

“Ciftci bahgesine kazmayla bir gukur kazdi. Cukura tohum ekti. Yagmur yagdi. Giines agti. Minik tohum ¢ok
gecmeden kiigiik bir turp yaprag: topragin tizerinde belirdi. Turp ilk basta kiigiiktii sonra biiytidii turpu sokme zamani
gelmisti. Ciftci karisina gelip bana yardim eder misin? diye rica etti. Cift¢i ve karis1 turpu ¢ektiler, fakat dev turp
yerinden kimildamadi bile. Biiyiik anane torununu gagirdi. Bize yardim eder misin, dedi. Turpu ii¢ii birden tiim gii¢leri
ile gektiler, fakat dev turp yerinden kimildamadi.
Bunun tizerine kiigiik kiz gidip kopegi ¢cagirdi. Kiigiik kiz, kopege bize yardim eder misin, dedi. Dordii birden tiim
giicleri ile ¢ektiler, ¢ektiler. Fakat dev turp yerinden kimildamadi. Bunun tizerine kdpek gidip kediyi ¢agirdi. Kopek,
kediye bize yardim eder misin, dedi. Besi birden tiim giicleri ile ¢ektiler, ¢ektiler. Fakat dev turp yerinden
kimildamad.
Bunun iizerine kedi gidip fareyi ¢agirdi. Kedi, fareye bize yardim et dedi. Hepsi birden tiim giigleri ile ¢ektiler,
¢ektiler. Oh! Sonunda turpu ¢ikardilar. Aksam yemeginde afiyetle salata yapip yediler.”
Oyun alanma gegilir. Cocuklara hep birlikte tombul turpu ¢ekelim denilir. Ilk énce oyun igin iki 6grenci segilir.
Cocuklara, ¢iftci, biiyiik anne, torunu, kopegi, kedi, fare gorevleri verilir.
Birinci siraya ¢iftci(biiyiikbaba) gecer. Biiyiikkbaba hammm c¢agirir. Hanim kiigiik kizi, kiigtik kiz kopegi, kopek
kediyi, kedi fareyi cagirir. Art arda dizilir. Ondekinin belinden tutulur.
Karg1 gruba aym sayida ¢ocuk gecer. Gruplar ¢ekisme yapar. (Halat ¢ekme oyununda oldugu gibi) Kazanan grup
alkislanir.
MATERYALLER

o Suluboya veya parmak boyalari, kagitlar, su kaplar
SOZCUKLE

e S6kme zamani
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin okudugumuz hikayenin adi neydi?
Ciftci turpu tek basina gikarabildi mi?
Turpu s6kmek i¢in kimleri sirayla ¢agirdi?
Hep birlikte turpu soktiiler mi?
Oyun etkinliginde ¢ekisme yaparken eglendiniz mi?

UYARLAMA



CIMLENME DENEYi

Etkinlik Cesidi: Fen, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiiciik Grup
Etkinligi)
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamm 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki soylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 12.Yaz1 farkindah@ gosterir.
Gostergeleri: Yazili materyallerde noktalama igaretlerini gosterir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrmntilariyla agiklar.
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar.
OZ BAKIM BECERILERI
Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim: uygular.
Gostergeleri: Elini, yiiziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
OGRENME SURECI
Her insan bir fidan dikmeli yurduma adli sarki s6ylenir. Daha 6nce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.
Cocuklardan masanin etrafinda toplanmalari istenir. Cocuklara ¢cimlenme deneyi yapacaklar: sylenir.
Iki kabin icine pamuk yerlestirilir. Fasulye ekilir. Uzerine tekrar pamuk konulur.
Bitkilerin neye ihtiyaci oldugu sorulur. Cocuklarm cevaplari dinlenir.
Pamugun iizerine su dokiiliir. “Cocuklara sizinle iki tane fasulye tohumu ektik. Bunlardan birini her giin az miktarda
sulayacagiz ve giines 15181 alan bir yerde bekletecegiz. Digerine hi¢ su vermeyip ve gilines 15181 almayan bir yere
birakacagiz. Her iki bitkimizi belirli araliklarda inceleyecegiz, denilir. Fasulyeler ¢imlenmesi i¢in uygun bir yere
birakilir. Cocuklarin soru sormalarima firsat verilir.

Her giin bir ¢ocuga bunu sulamasi i¢in sorumluluk verilir.

Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.

Tombul Turp

Ciftci bahgesine ¢apa’yla bir ¢ukur kazdi.
Cukura tohum ekti. Yagmur yagdi. Giines acti. Aradan uzun zaman gegti.
Tohum  biiyidi. Artik bahgesinde kocaman 1 turp vardi.
Ciftei, turp ‘u sokmemiz gerek, dedi. Turp’u biitiin giiciiyle ¢ekti, ama ¢ikaramadi.
Ciftci, Biiyiikanne’yi ¢agirdi. Birlikte turp’u ¢ektiler...cektiler... Turp ‘u ¢ikaramadilar.
Biiyiikanne torunu ‘nu ¢agirdi. Bize yardim eder misin? Dedi. 3’1 birlikte ¢ektiler, gektiler....
Turp’u ¢ikaramadilar. Torunu, kdpek ‘i cagirdi.4’i birlikte ¢ektiler, cektiler.
Turp’u ¢ikaramadilar. Kopek kedi’yi ¢agirdi. Kedi Faroe’yi ¢agirdi.
Hep birlikte biitiin giigleriyle cektiler, cektiler... Sonunda ¢ikardilar.
Aksam yemeginde afiyetle yediler. “Ogretmenimizin yardimiyla sayfadaki gorsel okumalari yapalim. Resimlere
swra geldiginde resimlerin adim biz soyleyelim. Hikayedeki nokta igaretlerini (.) isaretlerini yuvarlak (o) icine
alalim.” “Tombul turp hikayesini hatirlayalim. Resimlerin dogru siralamasint altindaki kutucuklara yazalim.”
“Saylarin kesik cizgilerini tamamlayalim. Bog yerlere sayilart yazalim. Y 6nergeleri verilir.



MATERYALLER
o Iki ayr1 kap, pamuk, fasulye, su
o Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
e Cimlenme
KAVRAMLAR
e Sayy/Sayma: 1-10 arasi rakamlar
AILE KATILIMI
e Ailelere, cocuklariyla birlikte ¢imlendirme yapmalar1 onerilir.
Belli araliklarla ¢ocuklara sulamast i¢in sorumluluk verilmesi istenir.
e (Cocugun evden sectigi bir nesneyi okulda tanitacagi i¢in bu nesneyle ilgili asagidaki sorularin cevabini
cocuklara 6gretmeleri istenir. (Bardak, oyuncak, tabak, kalem v b)
Cocuklara;
Bu nesne neden yapilmistir? Nigin kullanilir? Kim yapmustir?
Kimler kullanir? Kimler kullanmaz? Baska gesitleri var midir?
Sesi var m1? Rengi var mi? Sekli nasil?
Baska nerelerde kullanilir? Gibi sorunuz
DEGERLENDIRME
Tohumun ¢imlenmesi i¢in nelere ihtiyaci var?
Sizce hangi kaptaki fasulye daha gabuk biiyiiyecek?
Hangi tohumlari ¢imlendirebiliriz?
Daha once topraga tohum veya ¢imlendirme yaptiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 18.04.2022
Yas Grubu D
Ogretmen Ad1 USRS PRPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Evdeki Esyalar1 Tamtiyorum ” isimli Tiirkge, sanat etkinligi
“Ben Bir Caydanh@im” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







EVDEKI ESYALARI TANITIYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiMi
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 3. Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin disinda kullamir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Konusmay1 baslatir. Konusmayz siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasim bekler.
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim, 6ykii yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 4.Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu soyler. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan dnce ve sonra gelen sayry1 soyler.
Kazanim 5.Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, dokusunu, sesini, yapildig1 malzemeyi ve kullanim amaclarin
soyler.
Kazanim 7. Nesne ya da varliklan o6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine, sekline, sesine, yapildigi malzemeye ve kullanim amaglarina gére gruplar.
OGRENME SURECI
Ailelere etkinlik hakkinda bilgi verilerek, cocugun evden sectigi bir nesneyi okulda tanitacagi sdylenir. Bu nesneyi ¢ocuga
tanitmalar1 istenir. Cocuklarin simifa getirdikleri nesneleri tanitmalarina firsat verilir. Cocuklara;

Neden yapilmistir?

Nigin kullanilir?

Kim yapmugtir?

Kimler kullanir?

Kimler kullanmaz?

Baska ¢esitleri var midir?

Sesi var m1?

Rengi var m1?

Sekli nasil?

Baska nerelerde kullanilir? Gibi sorular sorulur.
Tanitilan biitiin nesneler uygun bir yerde sergilenir. Ardindan tamtilan nesneleri rengine, sekline, sesine, yapildigi
malzemeye ve kullanim amaglarina gére gruplamalart istenir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
Artik materyaller (tuvalet kdgidi rulosu, pipetler, artik kumaslar, pet siseler) makas, yapistirici, renkli kagitlar, gesitli
boyalar masalara konulur. Cocuklara getirdiginiz nesneyi siz yapmis olsaydiniz ne sekilde yapardiniz diyerek resim ya da
artik malzemeleri kullanarak ¢alismalari saglanir. Caligmalar bittikten sonra tiriinleri arkadaglarina anlatmalar1 istenir. Her
cocuk sirayla yaptigi calismayi tanitir. Zaman kalirsa, artik malzemelerle evde kullandigimiz esyalar1 yapmalari i¢in
yonlendirilir. Cocuklardan masalara gegmesi istenir. Kitap ve boya kalemleri verilir.
Ogretmen bir kagida énce “13” tane elma cizer. “13” sayisint tamitir. “13” defa el cirpmalart istenir. “13” sayisinin 12
sayisindan sonra geldigi soylenir. Ayni islemler 13-14-15 sayilart icin yapilir.



MATERYALLER

o Farkl bityiiklikte bos kutular, elisi kdgid1, yapistirici, makas, diigmeler. Pet siseler
SOZCUKLER

o Tahta, plastik, ¢elik, cam, porselen
KAVRAMLAR

. --
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Bugiin hangi nesneleri tanittin?
Nesneleri tanitirken heyecanlandiniz?
Artik malzemelerden esyalarini yapmak hosunu gitti mi?
Kutularla ¢alisma yaparken zorlandin mi?
Gelen nesneler arasinda en ¢ok ne ilgini gekti?
Bugiin hangi sayilar1 6grendin?
“13” sayis1 hangi sayidan sonra geliyor?
“13” sayis1 hangi rakamlardan olusuyor?
“13” say1sin1 yazmak kolay mi1, zor mu?
“14” say1s1 hangi sayidan sonra geliyor?
“14” say1st hangi rakamlardan olusuyor?
“14” say1sin1 yazmak kolay mi1, zor mu?

UYARLAMA



BEN BiR CAYDANLIGIM

Etkinlik Cesidi: Miizik Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu: ...................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiMi
Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanmim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli sdzciikleri kullanir.
Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda gz temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konugmayz siirdiirtir. Konugmayi sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim, 6ykii yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklamir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag
tane oldugunu sdyler. 10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce ve sonra gelen say1y1 sdyler.
Kazanim 6. Nesne ya da varliklar ozelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eglestirir. Nesne/varliklar1 miktarina gore ayirt eder, eslestirir.
OGRENME SURECT
Caydanlik sarkisi sdylenir.
Ben bir ¢aydanligim
Yuvarlak karnim
Surada kolum var
Suras1 agzim

Kaynayinca suyum
Demlersin beni
Egersin bagim1
Icersin cayrm
Likir da Iikar likar likir
Cocuklardan masalara gegmesi istenir. Kitap ve boya kalemleri verilir. “Bulutlarin icine simseklerin gisterdigi say
kadar ornekteki gibi yagmur damlast cizelim.” Yildizlart sayalim. Sayilarin eksik cizgilerini tamamlayalim.”
Yonergeleri verilir.
MATERYALLER
o Kitap ve boyalar
SOZCUKLER
-
KAVRAMLAR
e Say/Sayma: 11-12-13-14-15 sayilart
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sayilar1 tekrar ettik?
11 sayisindan 6nce hangi say1 geliyor?
11 sayisindan sonra hangi say1 geliyor?
13 sayisindan dnce hangi say1 geliyor?
13 sayisindan sonra hangi say1 geliyor?
14 sayisindan sonra hangi say1 geliyor? UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :19.04.2022
Yas Grubu U

Ogretmen Adi e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamanm

“Arda Paylasmayi Seviyor” isimli Tiirkge, sanat, matematik etkinligi

“Muzlar1 Paylasalim m?” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirltk, matematik etkinligi
“Kelebegin Olusumu” isimli Tiirkce, fen, sanat etkinligi

“Kon Kon Kelebek” isimli miizik, matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ARDA PAYLASMAYI SEViYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4.Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser ve yapistirir.
Malzemelere arag¢ kullanarak sekil verir.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 10.Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeler: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 5.Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeler: Nesne/varligin adim soyler. Nesne/varligin dokusunu soyler.

Kazanim 15: Parc¢a-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin parc¢alarini sdyler. Biitiin ve yarimi gosterir. Pargalar birlestirerek biitiin elde eder.

OGRENME SURECI
Cocuklar hikaye saati icin “U”’seklinde oturmalari istenir. Ogretmenin elinde bir tane elma vardir. Cocuklara elmayla
ilgili kisa bir hikdye anlatacagini soyler. “Arda Paylagsmay1 Seviyor’’ adli kisa bir hikaye okunur.
Arda, okula giderken beslenme ¢antasini annesiyle birlikte hazirladi. Cantasina peynir, zeytin,1 elma koydular.
Okula gittiginde arkadasi Eda’nin beslenmesine meyve koymadigini gordii. Arda, arkadasiyla elmayi nasil esit
paylasabilir? Sonra ............. Arda elmasini ikiye boldii. Elmanin yarisim Eda’ya verdi. Diger yarisin1 kendisi yedi.
Ikisi de bu paylasimdan ¢ok memnun oldu.”
Cocuklara sz hakki verilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Bir biitiin elmadan iki yarim elma elde etti. Biitiin-yarim
kavramlari tizerinde durulur. Yarim elmalari birlestirerek tekrar biitiin elma elde etmeleri istenir.
Kagida yarim agag resmi, yarim giines resmi ¢izilir. Resimler ¢ocuklara gosterilir ve agaglarin nasil gériindiigii sorulur.
“Yarim” yanit1 alindiginda agacin nasil biitiin bir aga¢ olabilecegine ait fikirleri alinir. Tiim fikirler gézden gegirilir.
Agaclarin ve diger yarim olan elma resmi, giines resimlerin yarimlari verilir. Kagittaki yarimlar keserek birlestirmeleri
ve biitiin elde etmeleri istenir. Etkinligin ardindan suluboyayla serbest resim yapilabilir.
Beslenmeye gegilir. Beslenmede elmalar ikiye bdliinerek, yemeleri istenir. Beslenmenin ardindan oyun etkinligine
gegilir. Daha 6nce Ogrenilen oyunlar oynanir. “Cergeve icindeki yaziyr dgretmenimizden dinleyelim. Yarim olan
meyveleri diger yarilariyla birlestirelim.” Kag tane biitiin elde ettiniz? Siyleyelim.
MATERYALLER

o Biitiin elmalar1 lizerinde yarim nesnelerin ¢izildigi kagitlar, yapistirici, makas
SOZCUKLER

e Paylagmak
KAVRAMLAR

e Miktar: Biitiin-Yarim
AILE KATILIMI

.-
DEGERLENDIRME
Bugiin simifta ne yaptik? Anlattigimiz hikayenin adi neydi?
Arda’nin yaptig1 davranig dogrumuydu?
Nesneleri bélmek hosunuza gitti mi?
Bir biitiin elmadan ka¢ yarim elma elde edildi?
Bagka neleri ikiye bolebiliriz?
[lker, arkadaginin elmasini paylastigi gériince ne hissetmistir?
Siz arkadaslarinizla neleri paylastyorsunuz?

UYARLAMA



MUZLARI PAYLASALIM MI?

Etkinlik Cesidi. Tirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...........
KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamm 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 6: Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Kazanim 13: Giinliik yasamda kullamilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler
OGRENME SURECI
Ogretmen bir agacta iki maymun isimli parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatir.
Bir Agacta iki Maymun
Bir agacta iki maymun,
Oynuyordu bir oyun,
Kuyruklarini dolayarak,
Kikir kikir kaginarak.
Agactaki 6 muza,
Bakindilar istahla,
Bagladilar tirmanmaya,
Elleriyle ayaklariyla,
Birinci maymun 1-2-3-4 muz toplamust.
Ikinci maymun 1-2 muz toplamisti.
Birinci maymun ¢ok mutluydu. Ciinkii cok muz toplamusti.
Ikinci maymun iizgiindii. Ciinkii az muz toplamustr.
Birinci, maymun arkadasinin iiziildiigii goriince,
Muzun birini arkadasina verdi.
Birinci maymunun 1-2-3 muzu vardi.
Ikinci maymunun 1-2-3 muzu vardi.
Ikisinin de esit muzu vardi. ikisi de cok mutluydu.
1-2-3 dediler muzlar1 afiyetle yediler.
Ogretmen esit isaretinin oldugu kagid1 cocuklara gostererek isaretin anlamini sorar. Cocuklarin cevaplarinin ardindan
isaretin adinin esit isareti oldugu agiklanir. Eline bir kalem diger eline bir kalem alir. Elindeki kalem sayilarini sorar.
Esit sayida olanlara esit denildigi sOylenir. Sinifta sayilari esit iki grup olusturulur.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boya kalemleri verilir.
“Esittir igaretinin kesik cizgilerini tamamlayalim.” “Bastaki resimleri sayalim. Citkarma sayfasindan ayni sayida
resmi bulup esit isaretinden sonra yapistiralim.”
MATERYALLER
e Kitap ve boya kalemleri
e 2tane kalem
SOZCUKLER
e Paylagmak
KAVRAMLAR
e Miktar: Esit, Az-¢ok
DEGERLENDIRME
Hangi isareti 6grendik?
Parmak oyunu hosunuza gitti mi?
Sende arkadasinla boyle olaylar yasiyor musunuz?
Boyle bir durumda sen ne yapryorsun?

UYARLAMA



KON KON KELEBEK

Etkinlik Cesidi: Miizik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .....................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiMi
Kazamim 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini sarki, drama, resim, 0ykii yoluyla sergiler.
BIiLiSSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 6: Nesne ya da varhklarn o6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.
Kazamim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gésterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler
OGRENME SURECT
Oyun alanina gegilir. Kon kon kelebek sarkisi sdylenir.
Kon Kon kelebek sarkili oyun oynanur.
Benim adim kelebektir.
Isim giiciim eglenmektir.
Kanatlarim tiilden ipek,
Dolasirim ¢igek ¢icek
Kon kon kelebek, yaldizli bocek
Al iste sana, bir gonca ¢icek
Miizik esliginde serbest sekilde dans edilir.
Serbest dans tamamlandiktan sonra ¢ocuklardan yere uzanmalari istenir.
Gozlerini kapatmalari ve siirpriz bir ¢icegi beklemeleri soylenir.
Yiiz boyast ile sira ile her gocugun yiiziine ¢igek veya kelebek motifleri ¢izilir.
Yiiziine ¢icek veya kelebek ¢izilen ¢ocuklardan gdzlerini agmalari istenir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir.
Ogretmen elinde Art isaretinin oldugu kart1 gocuklara gostererek isaretin anlamini sorar. Cocuklarin cevaplarmin
ardindan isaretin art1 igareti oldugu artirma iglemlerinde kullanildig: agiklanir. Ardindan artirmayla ilgili siniftaki
oyuncaklari kullanarak aligtirmalar yapilir.
“Balonun yanina bir mavi balon daha ¢izelim. Ka¢ tane mavi balonumuz oldu? soyleyelim. Sayiyt kutunun icine
yazalim. “Kirmizi balonun yanina bir kirmizi balon daha ¢izelim. Kag tane kirmizi balonumuz oldu? soyleyelim.
Saywyt kutunun icine yazalim “Sari balonun yanina bir sari balon daha cizelim. Kag tane sart balonumuz oldu?
soyleyelim. Sayiyt kutunun icine yazalim “Her kutudaki toplama islemlerini ornekteki gibi yapalim. Toplami
gosteren sayyt yuvarlak (0) icine alalim.” Nesneleri sayalim.
Esit isaretinden (=) sonra ornekteki gibi toplam nesne sayist kadar cubuk cizelim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER
e  (Cesitli nesneler
e Artiisaretinin oldugu kagit
e Yiiz boyasi
SOZCUKLER
e Artiisareti
e Artirma
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
e Ailelere nesnelerle ile basit toplama ¢aligmalari yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi isareti 6grendik?
Art1 isaretini nerelerde kullaniriz?

UYARLAMA



KELEBEGIN OLUSUMU

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Oyun Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmig Biiyiik Grup ve Kiigiik
Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri katlar. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

Kazanmim 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlaml sozciikleri kullanir.

Kazanim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini sarki, drama, resim, 6ykii yoluyla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlan aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.
OGRENME SURECI
Bir giin 6nce ¢ocuklardan kelebek resimleri istenir. Sinifa getirilen kelebek resimleri incelenir. Varsa ¢ocuklara kelebek
kanatlar1 takilir. Cocuklara bahar mevsimi geldigi zaman etrafimizda ugusan kelebekleri gorebildigimiz sdylenir. Kus
sesleri cogalir, doga daha bir canlanir. Kelebeklerin renkli, benekli, kanatlar1 oldugu séylenir. Cigeklerin tepesinde dolastr,
dogay: giizellestirir. Kelebekleri ellerimizle tutmamaliyiz, yoksa o zaman ugamazlar. Kelebeklere dokunmazsak 6zgiir
olarak gokyiiziinde ugarlar.
“Ag Tirt1l” adli hikaye okunur.
Ac¢ Tirtil

Giizel mi giizel bir gece, ay 15181 yapragn tizerindeki kii¢iiciik bir yumurtay1 aydinlatiyordu. Giinesin simsicak dogdugu bir
pazar giinii bu yumurtadan minicik bir tirtil ¢ikti. Karni ¢ok agti bu minik tirtilin. Hemen kendine yiyecek bir seyler
aramaya basladi. Pazartesi gilinii kocaman bir elmay1 basindan sonuna kadar yedi ama karni doymadi. Carsamba giinii tam
ii¢ erik yedi ama karni hala agti. Persembe giinii dort tane ¢ilek yedi ama karni yine doymadi. Cuma giinii ise bes tane
portakal yedi ama karnini yine doyuramadi. Cumartesi giinii, bir ¢ikolatali pasta, bir dondurma, bir salatalik, bir dilim kasar
peyniri, bir dilim salam, bir lolipop, bir dilim meyveli kek, bir sosis, bir {iziimlii kek ve bir dilim karpuz yedi. o gece tirtilin
karni ¢ok agridi! Ertesi giin yine pazardi. Tirtil yemyesil, taze bir yaprak yedi. Karninin agrisi gecti. Artik karni a¢ degildi.
Ustelik minik bir tirtil da say1lmazdi. Kocaman ve sisman bir tirtildi. Kendisine, koza denilen bir ev yapti. Kozanin icinde
iki haftadan fazla kaldi. Sonra kozada bir delik agip disar1 ¢ikti ve .... Cok giizel bir kelebek oldu! Hikayenin ardindan
kelebek resminin oldugu boyama sayfasi, makas, pul, sim dagitilir. Kelebekleri boyamalar1 ve kesmeleri istenir. Pul ve
simlerle siislenir. Yapilan kelebekler kurdeleye yapistirilarak yukaridan asagiya dizilir. Kelebek mobili yapilir.
MATERYALLER

o Kelebek resimleri

o Kelebek resimlerinin oldugu boyama sayfasi
SOZCUKLER

o Tirtil, koza, kelebek, haftanin giinleri
KAVRAMLAR

o Zit: Sigman -Zayif
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi hikayeyi okuduk?
Tirtil neleri yedi?
Pazartesi glinii kag tane meyve yedi?
Sali giinii kag tane yedi.
Cuma giinii kag tane meyve yedi?
Haftanin giinlerini pazartesi giiniinden baslayarak sayar misin?
Tirt1l kendine ne 6rdii?
Kozadan ne ¢ikt1?
Kozadan kelebek ¢ikinca sagirdiniz mi1?
Hikaye hosunuza gitti mi? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 20.04.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 U ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Diinya Kitap Giinii” isim/i Tiirkce, sanat, oyun etkinligi

“Kitap Kapag Tasarladim” isimli oyun, okuma, yazmaya hazirlik etkinligi
“Renk Tonlar1” isimli fen, sanat etkinligi

“Aciktan Koyuya Siralayalim” isimli oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamanm

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DUNYA KiTAP GUNU

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Atilan topu elleri ile tutar. Kiigiik topu tek elle yerden
yuvarlar.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.
Kazamim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konugur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumayu taklit eder.
Kazanmim 12.Yaz1 farkindah@ gosterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilar gosterir. Gordiigii yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen sdyler. Yazili materyallerde
noktalama isaretlerini gosterir. Yazinin yoniinii gosterir. Duygu ve diisiincelerini yetigskine yazdirir. Yazinin giinliik
yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii olusturur.
OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklar gelmeden 6nce biiyiik boy kartonlara noktalama isaretlerini ayr1 ayr1 hazirlar.
Cocuklar simiftaki kitap merkezine yonlendirilir. Kitap merkezindeki kitaplar incelenir. Ogretmen gocuklara Kitabi
tanitirken her kitabin bir kapagi oldugu soyler, Kapagi ¢ocuklarla birlikte inceler. Kapaktaki resme bakarak konusunu
tahmin etmeleri istenir. Ogretmen resimli dykii kitabinin adim ve yaymevini soldan saga parmakla isaret ederek okur.
Ogretmen kitabin i¢ kapagini acar. Kitabin yazarimn ve cizerinin adin1 yine soldan saga parmakla isaret ederek okur.
Resim ve yazilara gocuklarin dikkati ¢ekilir. Ogretmen daha énce hazirladig: noktalama isaretlerini gocuklara tanitir.
Soru igaretinin tanitir. Soru sorarken kullanildigi s6ylenir. Cocuklardan birbirlerine soru sormalarini ister.
Virgiilii tanitir. Kisa bir nefes almak oldugunu soyler.
Nokta, durmak anlamina geldigini, iinlem isaretinin sagirmakla ilgili durumlarda kullanildigini s6yler.
Kitaptaki noktalama isaretlerini gostermeleri istenir.
“Kitabin 6nemi, 6zellikleri, yararlari, kullanma bigimi anlatilir. Kitaplarin korunmasi gerektigi, yipranmus kitaplari tamir
etmek gerektigi sOylenir.” “Kendi kitabini hazirla’’ adli etkinlik yapilir.
Cocuklar, etkinlik masalarina alinir. Cocuklara iki adet ikiye katlanmis A4 kagitlar1 verip, kat yerinden zimbalanir.
“Simdi bir ¢ocuk kitab1 yazari ve ¢izeri oldugunuzu diisiiniin. Cocuklar i¢in ¢ok giizel bir kitap hazirlamak istiyorsunuz.
Once bu kitap ne hakkinda olabilir, onu diisiiniin. Cocuklardan kigidin bos sayfalarina resim yapmalar1 i¢in yonlendirilir.
Her kitabin yazari, ressami oldugu, bu kitabin yazar1 ve ressami sizsiniz, denilir. Resimlerle ilgili hikdye olusturmalar1
istenir. Resimledikleri hikdyeye bir ad bulmalari istenir. Hikayenin adi yazilir.
Siz resimleri yapinca ben de sizin sdylediklerinizi kitabiniza yazacagim.” diyebilirsiniz. Veya resimler bittikten sonra
ailelere gonderip, cocuklarin anlattiklari hikayeyi yazmalari istenebilir. Kitaplar hazirlandiginda onlart birbirlerine
anlatmalarina, sorular sormalarina firsat verebilir, ardindan kitaplar1 panoda sergilenebilir.
MATERYALLER

o  Kitap merkezindeki kitaplar
SOZCUKLER

e Yazar, gizer, yaymevi, kapak, noktalama isaretleri
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Bugiin ne hazirladin?
Yazar ve ¢izer olmak hosunu gitti mi?
Daha 6nce kendinize ait bir kitap hazirladin m1?
Kitaptaki noktalama isaretlerini bulabildin mi?
UYARLAMA



KiTAP KAPAGI TASARLADIM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Okuma, Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri ¢eker. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
Kazamim 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.
Kazamm 12.Yaz farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilar gosterir. Gordiigii yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen sdyler. Yazili materyallerde
noktalama isaretlerini gosterir. Yazinin yoniinii gosterir. Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir. Yazinin giinlik
yasamdaki 6nemini agiklar.
Kazamim 14. Nesnelerle 6riintii olusturur.
Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur. En ¢ok {i¢ 6geden olusan 6riintiideki kurali s6yler. Bir
orlintiide eksik birakilan 6geyi sdyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklari oyun alanina alir. Geleneksel oyunlarimizdan “Bezirgan basi’’ adli oyun oynanr.
Ogretmen oyun icin iki ebe seger. Iki ebe kendilerine isim secer. Fakat diger ¢ocuklar bu isimleri bilmemelidir.
Cocuklar arka arkaya sira olurlar. Ogretmen diger cocuklarin iizerinde yiiriimesi i¢in tebesirle yere bir ¢izgi cizer. Ebe
olan ¢ocuklar karsilikl: ellerini koprii seklinde yapar ve “Ac kapry1 bezirgén basi, bezirgan basi. Kap1 hakki ne alirsin
ne verirsin? Arkamdaki yadigar olsun. 1 sigan, 2 sican, ii¢linciide dolaba kagan.” sarkisini soylerler. Cocuklar ebelerin
yaptiklar1 kopriiniin altindan sira ile gecerler. Sarkinin sonunda. “1 sigan, 2 sigan, iiglinciide alipta kagcan” derken gegen
¢ocuk yakalanir. Hangi ebenin ismini segerse onun arkasina gecer. Her ¢ocuk se¢imini yaptiktan sonra ebelerin arasina
bir ¢izgi ¢izilir. Ebeler el ele tutusup birbirlerini ¢ekerler. Hangi taraf ¢izgiyi gecerse o taraf oyunu kaybeder. Kazanan
grup alkislanir. Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Yukaridaki kitaplarin kapagindaki resimlere bakarak kitabin konusunu tahmin edelim. Bog olan kitap kapagina
sevdigimiz bir konuyla ilgili kitap kapag tasarlayalim. ““Kutu icindeki isaretler belli bir siraya gore dizilmis. Bu
swrayi takip ederek bos kutulara gelmesi gereken isaretleri ¢izelim.” yonergeleri verilir.
MATERYALLER

e Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

o Kapak tasarlama

e Noktalama isaretleri
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Cocuklarmizdan hikaye kitabinin resimlerine bakarak size hikaye anlatmasi isteyebilirsiniz.
DEGERLENDIRME
Bugiin ne kapag: tasarladin?
Yazar ve ¢izer olmak hosunu gitti mi?
Kapaga ne ¢izdin?
Noktalama isaretlerinin sirasin takip edebildin mi?

UYARLAMA



RENK TONLARI
Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELiSiMi
Kazamim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay: baglatir.
Konugsmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasint bekler. Konusmalarinda
nezaket sozciikleri kullanir.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve s6zciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.,
Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 9. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gore siralar.
OGRENME SURECI
Masaya sari-kirmizi-mavi renkte boyalar konulur. Cocuklarla birlikte {i¢ renk karigtirilir. Kahverengi renk elde
edilir.
Cocuklar 4 kisilik gruplar halinde masalarin etrafina oturmalart istenir. Her ¢ocuga 4 adet daire veya kare
seklinde kesilmis resim kagidi verilir. Her masaya 4 adet boya kabi (palette olabilir.) ve firgalar verilir.
Gruplardan kendileri igin bir renk (kirmizi, mavi, yesil, mor, kahverengi) se¢meleri istenir. Renk se¢imini
yaptiktan sonra sectikleri renkte guaj boya masalara konur. Boya kaplarina boyadan esit miktarda sikilir.
Ardindan masalara beyaz guaj boya verilir. Cocuklara “masanizdaki boya kaplarinda ayni renkten dort tane var.
Simdi boyalarin igine biraz beyaz boya sikarak farkli tonlarda olmalarim saglayacagiz. Simdi masanizdaki boya
kaplarindan birini kenara ayirin. Ayirdigimiz boyaya hi¢ boya sikmayiniz. Diger kaplardan birini ¢ok az beyaz
boya sikilir. Simdi fir¢anizla boyay: karistirin. Geri kalan iki boya kabindan birine bir dncekinden birazcik fazla
beyaz boya sikip, karistirin. Simdide en son kaba bolca beyaz boya sikip karistirin.”’denilir.
Karigtirma iglemi tamamlandiginda ¢ocuklara; Masanin iizerinde kag tane boya kab1 var? Boyalarin ne renk?
Boyalarin arasinda en koyu tonda olan hangisi? Boyalarin arasinda en agik tonda olan hangisi? Biraz dnce size
kag tane daire veya kare sekli vermistim? Senin dort tane daire seklinde kdgidin var. Bu kaplardaki boyalarin her
biri farkl tonlarda. Simdi kagitlarinin her birini farkli bir kaptaki boya ile boyayin, denilir.
Calisma bittikten sonra kagitlar kurumaya birakilir.
MATERYALLER

e Sari-kirmizi-mavi renkte boyalar, palet, su kaplari

o Kirmizi, mavi, yesil, mor renkler
SOZCUKLER

e Renk tonlari
KAVRAMLAR

o 7at: Acik-Koyu
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Hangi renkleri karistirdik?
Hangi rengi bulduk?
Kahverengi ile neleri boyadin?
Daha 6nce hig renk karigtirdin mi?

UYARLAMA



ACIKTAN KOYUYA SIRALAYALIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklikten atlar. Belli bir yiikseklige ziplar. Engelin {izerinden atlar.
Kazamim 5.Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilesik ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru
kullanir.
Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarim sorar. S6zciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozctikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.
Kazamim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.,
Kazamim 6. Nesne ya da varhklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklart rengine, sekline gore ayirt eder, eslestirir.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 9. Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar: renk tonlarina gére siralar.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler
OGRENME SURECT
Oyun alanina gegilir. Engel asma oyunu oynanir. Oyun 6ncesi ¢ocuklara 1sindirma ¢aligmalarinin yapilir. Ayakta
durarak bas saga sola ¢evrilir. Omuzlar sag sol yardimu ile gevrilir, kollar havada gevrilir, kalca, diz, ayaklari
yere vur. Yonergelere uygun hareketler yapilir. Ogretmen cocuklari iki gruba ayirir. Sinifin ortasina sandalye,
tabure, masa, gesitli engeller hazirlar. Cocuklar iki ayr1 grup halinde bunlar1 asmaya g¢alisirlar, once bitiren
kazanir.
Ogretmen ¢ocuklarin boynuna renk kartlar1 asar. Ogretmen miizik agar ve ¢ocuklardan dans etmelerini ister.
Miizik durdugunda tiim gocuklar agiktan koyuya dogru siraya girerler. Masalara kuruyan renk tonlar1 kartlari
alinir. Cocuklardan her renk tonuna ait rengi alip, agiktan koyuya dogru siralamalari istenir.
Kitaplar ve boyalar verilir. Cicekleri sayalim. Kag tane ¢igek oldugunu esit isaretinden (=) sonra yazalim.
“Ornegi inceleyelim. Toplama islemlerini érnekteki gibi yapalim.” “Cinar’in pantolonu actk kahverengi,
bluzu koyu kahverengidir.” “Kare sekillerini acik kahverengiye, dikdorigen sekillerini koyu kahverengiye
boyayalim.” Yonergeleri verilir.
MATERYALLER

¢ Sandalye, tabure, masa, gesitli engeller

e Renk tonlarini gdsteren renk kolyeleri
SOZCUKLER

e Renk tonlart
KAVRAMLAR

o Zit: Acik-Koyu
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Hangi renklerin tonlarin 6grendik?
Miizik durunca renk tonlarma gore siraya girebildiniz mi?
Kartlar1 renk tonlarma gore siralayabildiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih 1 21.04.2022
Yas Grubu ..
Ogretmen Ad1 PSPPI

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamani

“Yasasin 23 Nisan” isimli Tiirkce, sanat, matematik etkinligi

“Yasasin 23 Nisan Ulusal Egemenlik Cocuk Bayramm Kutlu Olsun” isimli miizik, oyun, okuma yazmaya
hazirlik etkinligi
“Biraz Aym, Biraz Farkliyiz” isimli Tiirk¢e, sanat, miizik, oyun, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YASASIN 23 NiSAN

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)
YasGrubu: .....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazamm 4. Kiiciik kas kullamnu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiird ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkl tilkelerin
kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ilere/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazamim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular: sdyler. Atatiirk’{in kisisel 6zelliklerini soyler.
Kazamim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu sdyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler. Atatiirk’{in
getirdigi yeniliklerin 6nemini soyler.

OGRENME SURECI

Ogretmen elindeki Atatiirk albiimiinii gostererek, albiimiin neyle ilgili olabilecegi sorulur.

Cocuklarla Atatiirk resimlerini ve albiimleri inceleyerek etkinlige baslanir.

Birkag giin sonra ¢ocuklara 23 Nisan'in Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayraminin kutlanacagi, Atatiirk'iin bu
bayrami ¢ocuklara armagan ettigini sdylenir. Sinifa siislerinin yapilacagi sdylenir.

Cocuklardan etkinlik i¢in masalara gegmeleri sdylenir.

Masalara elisi kagitlar1 makas, yapistirict, konulur. Elisi kagitlariyla zincir, fener ve yildizlarin yapilir.
Hazirlanan siisler, bayraklar ve balonlar asilarak sinif siislenir.

Cocuklarin smifin siislenmesi igin firsat verilir. Cocuklara “haydi simdi sinifa kag tane fener astik? kag tane
bayrak astik? Kag tane yildiz astik” sayalim, denilir. Fenerleri nereye astik? Sorusuyla yukari-asagi kavramlarini
kullanmalart i¢in saglanir. Cocuklara diinyadaki ilk gocuk bayraminin 23 Nisan oldugunu hatirlatilir.

Ardindan Atatiirk’lin hayati, getirdigi diger yenilikleri ve kisilik 6zelliklerini ilgili bir video veya slayt agilir. 23
Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami ¢ocuklarin anlayabilecegi bir dille anlatilir.

Cocuklara izledikleri video veya slayt hakkinda konusulur.

23 Nisan’1 ¢ocuklara neden bayram olarak hediye ettigi ¢ocuklara nedenleriyle anlatilir. Cocuklardan da bu
konularda bildiklerini anlatmalari istenir.

Siir: 23 Nisan siiri okunur.

23 NISAN
Bugiin 23 Nisan Kagit fener yapalim
Atatlirk’ten armagan Siniflara asalim,
Sevinelim cosalim Siisleyerek her yani

Neselenip cosalim. Kutlayalim bayrami



MATERYALLER

o Atatiirk’le ilgili fotograflar

e Elisi kagitlari, makas, yapistirici

e Bayrak
SOZCUKLER

¢ 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
KAVRAMLAR

¢ Yéon/Mekianda Konum: Yukari- Asagi
AILE KATILIMI

e (Cocuklara bayramin dnemini anlatmalart istenir.

DEGERLENDIRME
Hangi bayramu kutlayacagiz?
Atatiirk ¢cocuklara bu bayrami neden hediye etti?
Mustafa Kemal Atatiirk nerede dogdu?
Mustafa Kemal Atatiirk’{in annesinin adi neydi?
Mustafa Kemal Atatiirk’{in babasinin adi neydi?
Mustafa Kemal Atatiirk’{in ablasinin ad1 neydi?
Mustafa Kemal Atatiirk’{in meslegi neydi?
Etkinlikleri yaparken zorlandiginiz bir sey oldu mu?
Daha 6nce buna benzer etkinlik yaptiniz m1?

UYARLAMA



23 NiSAN ULUSAL EGEMENLIK COCUK BAYRAMI KUTLU OLSUN

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi1 ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu,
hizin1 ve siddetini ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla
sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazamim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ilere/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular: sdyler. Atatiirk’{in kisisel 6zelliklerini soyler.
Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu sdyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler. Atatiirk’{in
getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.

OGRENME SURECI
23 Nisan sarkisini sdylenir.

23 NISAN
23 Nisan kutlu olsun,
Sevinin kiigiikler 6viiniin bityiikler,
23 Nisan kutlu olsun.
Cok biiyiik bayram bu bayram,
Herkese kutlu olsun,
Cok biiyilk bayram bu bayram herkese kutlu olsun. “Cocuklara sizden hayal kurmanizi istiyorum. Gozlerini
kapatmalarmi ve hayal kurmalar1 istenir. Simdi gozleri ag. Kurdugun hayali anlatir misi? Denilir. Istenirse kagitlar
dagitilarak kurduklart hayali resimlemeleri istenir. Cocuklardan masalara ge¢meleri istenir. Kitap ve boyalar
dagitilir.
Atatiirk ve arkadaglar: 23 Nisan’da Tiirkiye Biiyiik Millet Meclis ini agmis. Meclisin agildig: giinii, yarinin
biiyiikleri olan ¢ocuklara armagan etmistir.
23 Nisan diinyada ¢ocuklar adina diizenlenen tek bayramdur. Her yil, 23 Nisan'da diinya ¢ocuklariyla birlikte,
ulusga biiyiik bir coskuyla bayramimizi kutlariz.
“Mandalay istedigimiz renklerde boyayalim” “Resimde gordiiklerimizi anlatalim. Atatiirk cergevesindeki
cicekleri istedigimiz renklerde boyayalim.” Yonergeleri verilir. Cocuklara kag tane ¢igek boyadiklari sorulur.



MATERYALLER
o Atatiirk’le ilgili fotograflar
SOZCUKLER
¢ 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Cocuklariyla birlikte bayram torenine katilmalari istenir.
¢ Evde halk oyunu kiyafeti varsa getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz sarkinin adi neydi?
Sarkiyla birlikte dans ederken eglendin mi?
Daha dnce 23 Nisan torenine katildiniz mi1? Térende neler yapiliyor?
Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami nasil kutlantyor?

Cocuk bayramuni diger iilkelerden gelen ¢ocuklarla kutlamak nasil bir duygu?
Onlarla tanigmak sizi heyecanlandirtyor mu?

Onlarla karsilagsaniz merhaba sézciigii yerine ne kullanabilirsin?

Cocuk bayraminin nasil kutlamak istersin?



BiRAZ AYNI, BIRAZ FARKLIYIZ

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Miizik, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik
Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 8. Farkhlhiklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkli 6zellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alir.

Kazamim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendiiilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkh 6zelliklerini soyler. Farkh tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel
ozellikleri oldugunu séyler.

DIiL GELISIMI:

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark: soylerken sesinin tonunu,
hizini, siddetini ayarlar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

BILISSEL GELISIM:

Kazamim1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum /olaya odaklanir.

OGRENME SURECI
Ogretmen smif panosuna farkl kiiltiirlerin ve bizim kiiltiiriimiiziin 6zelliklerini gosteren (giysileri) Tiirk-Japon—
Eskimo-Afrikali-Meksikali —Hintli vb. resimler asilarak ¢ocuklarmn dikkatleri geKkilir.
Cocuklar minderlere U seklinde oturtulur. Japon kiz resmi, eskimo, Afrikali, Hintli, Brezilyal1 , Cinli ¢ocuk resimleri
internetten gosterilir. Farkl kiiltiirdeki ¢ocuklarin halk danslari, giysileri, miizikleri ve miizik aletleri, sapkalari
dilleri, yemekleri igeren videolar izlenir. Internetten ¢ocuklarla birlikte arastirilir.
Diinya’da farkli kiiltiirlerin oldugu anlatilir. Kendi kiiltiiriimiize ait atabar1 halk oyunu izlenir. Veya daha 6nce
ogrendigi bilgiler hatirlatilir. Kendi kiiltiirimiizle ve farkl kiiltiirler hakkinda grup tartismasi yapilir.
Yukarida anlattiklarimiz Diinya ¢ocuklarinin farkli yonleridir. Diinyadaki ¢ocuklar farkli dili konugsa da, farkli
giyinse de farkliliklar a sayg1 géstermemiz gerektigi sGylenir. Diinya ¢ocuklariyla bizim benzer yonlerimiz nedir?
sorusu yoneltilir. Diinya ¢cocuklarinin benzer yonleri anlatilir. Gérmek igin iki gozii, barinmak i¢in evi, onlar1
koruyan ve seven ailesi ve hayalleri oldugu anlatilir. “Biitlin ¢ocuklar giiler, iiziiliir, aglar, korkar. Diinyadaki
biitiin ¢cocuklar, oyun oynamaktan ¢ok hoslanir. Bunlar bizim benzer yonlerimizdir. Diinya ¢ocuklarinin
birbirlerini sevmesi ve korumasi gerektigi anlatilir. Farkli kiiltiirlerin ve kendi kiiltiiriimiize kullanilan giysilerin yer
aldig1 kartlar hazirlanir. Kartlart sinifa asilan biiyiik bir Diinya haritasinin iizerine yerlestirerek ¢cocuklardan segtikleri
kartlar1 sirayla anlatmasi istenir. Cocuklardan 6zgiin bir hikaye olusturmalari istenir. Cocuklar etkinlik masalarmna
alimr. Diinya ¢ocuklarim gdsteren boyama sayfasi, boyalar verilir. Cocuklar1 boyamalari istenir. Istedikleri bir
malzemeyle resmi siisleyebilirler. Cocuklara artik malzemeler verilir. Bugiin tanidigimiz iilkelerle ilgili ¢alisma
yapmalari istenir.
MATERYALLER

o Farkli kiiltiirlerin ve bizim kiiltiirimiiztin 6zelliklerini gésteren Tiirk-Japon—Eskimo-Afrikali-Meksikali

—Hintli ¢ocuklarin resimleri

¢ Diinya ¢ocuklarini gosteren boyama sayfasi, boyalar
SOZCUKLER

o Farkl: kiiltiir
KAVRAMLAR

e Zat: Benzer- Farkli
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Bugiin hangi iilkenin ¢ocuklarini tanidin?

Kimonoyu hangi tilkede yasayan ¢ocuklar giyiyor? Sag¢larin neyle topluyor?
Bu ¢ocuklar hangi dilleri konusuyorlar?

En ¢ok hangi yemegi seviyorlar?

En ¢ok hangi oyunlari oynuyor?

Hangi sapkay: takiyorlar?

Bu ¢ocuklar hangi miizik aletlerini ¢aliyor?

Diinya ¢ocuklarmi tanimak hosunu gitti mi?

Diinya ¢ocuklarmdan en ¢ok hangisi ilgini ¢ekti?

Bugiin tanidigin ¢ocuklarindan baska, hangi iilkenin ¢ocuklarini tantyor sun?
Daha 6nce baska bir iilkeye gittin mi?

Daha 6nce bagka iilkelere ait yemegi tattiniz mi? Birinin adin1 sdyler misin?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :22.04.2022
Yas Grubu (Ay) :.......
Ogretmen Ad1 PR

Giine Baslama Zamanm

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bayragimmz” isimli sanat ve miizik Tiirkge etkinligi

“23 Nisan Gel” isimli Tiirkge, miizik ve sanat etkinligi

“Atabar1 Oyunu ‘ ‘isimli Tiirkce, sanat, miizik, oyun etkinligi

“Kacinc1 Siradaymm” isimli hareket, oyun, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BAYRAGIMIZ
Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik, Tiirkge Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamm 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diistincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
OGRENME SURECH
Ogretmen 23 Nisan la ilgili bir dykii anlatir. Ardindan bilmeceler sorulur ve 23 nisan isimli siir hep birlikte sdylenir.
MEHMET HASTA OLDU
Mehmet anaokuluna gidiyordu. Okulunda bayram hazirliklar1 yapiliyordu. Yarin 23 nisan ulusal egemenlik ve cocuk
bayramiyd:. Ogretmeni Mehmet ‘e bayramda okumast icin bir siir vermis ve ezberlemesini séylemisti.
O giin siifa  balonlar sisirip astilar,kedi merdivenleri fenerler yaptilar ,bayraklar astilar.Siniflar1 ¢ok giizel olmustu.
Mehmet eve gidince 6gretmeninin kendisine verdigi siiri annesine gosterdi. Annesinin yardimlartyla “Atatiirk” adl1 siirini
kolayca ezberledi.
Aksam oldugunda ¢ok yorulmus hemen uyumustu. Sabah annesi mehmet’in odasina gitti. Mehmet ¢ok yorgun gériiniiyordu.
Annesi telasland1 hemen atesine bakti.
Annesi: Mehmet atesin ¢ikmis oglum doktora gitmemiz gerek dedi.
Mehmet: Annecigim beni doktora degil okula gotiir, siirimi okumalryim dedi.
Annesi :Bu durumda okula gitmen dogru olmaz .Ben simdi 6gretmenine telefon eder hasta oldugunu sdylerim oglum dedi.
Mehmet ¢ok liziilmiistii. Annesi ile birlikte doktora gittiler. Doktor Mehmet ‘i muayene etti ve ilag yazdi.
Mehmet: Doktor amca simdi ilaglarimi igersem okula gidebilir miyim? diye sordu.
Doktor: Ilaglarini i¢ip evde dinlenmelisin. Bu halde okula gitmen dogru degil dedi.
Umut {i¢ giin okula gidemedi. Iyilesip okula gittigi giin 6gretmeni ona bir siirpriz yapt1. Ve siirini
Arkadaslarina sdylemesini istedi. Mehmet sevingle siirini hi¢ sasirmadan sdyledi. Ogretmeni ve arkadaslar1 onu
alkisladilar.Mehmet ¢ok mutlu olmustu.
Ay1 yildiz1 beyaz
Ugruna destanlar yaz
Yakismis ay1 yildizi
Ne soylesen az
(Bayrak)

Cocuklar kutlar
Nisan ay1 gelince
Siniflar siislenir
Nisan ay1 gelince

( Cocuk Bayrami )
Cocuklar oyun oynar
Oynar oyuna doyar
Nisan ay1 gelince
Diinyay1 ¢ocuklar boyar

(Bayram)
23 NISAN
Bugiin 23 Nisan
Sevinelim ¢ocuklar
Sarki tiirkii sdyleyip
Eglenelim ¢ocuklar (Seckin TABAR)
Cocuklara bayragimizin renkleri ve hangi sekillerden olustugu sorulur. Elinde Tiirk bayrag: tutan ¢ocuk resminin yer aldigi
boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Cocuklara kirmizi krepon kagitlar: dagitilir. Krepon kagitlarini yuvarlayip biizerek
bayragin iizerine yapistirirlar. Ay ve yildiz sekli kesilerek yapistirilir. Pastel boyalarini alarak ¢ocuk resmini boyamalart
istenir. Tamamlanan etkinlik ¢ocuklarla birlikte panoda sergilenir.
Cocuklarin ritim aletlerini kullanarak sarkiya ritim tutmasi istenir.



23 Nisan
Sanki her tarafta var bir diigiin
Ciinkii en serefli en mutlu giin
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan
Bugiin Atatiirk’ten bir armagan
Yoksa tutsak olurduk sen inan
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan
MATERYALLER
e  Kirmizi renkli krepon kagidi
e  Yapistirici
e  Makas
SOZCUKLER
e Bayrak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Tiirk bayragi ne renktir?
Tiirk bayraginin iizerinde hangi sekiller vardi?
Tiirk bayrag disinda bagka bayrak gérdiiniiz mii?
Tiirk bayragi yapmaktan hoslandiniz m?

UYARLAMA



23 NISAN GELDI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERILERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.
Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’lin getirdigi yeniliklerin
6nemini sdyler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 9. Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini soyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazamm 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Kazamim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkh rol ve gérevleri oldugunu agiklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
MOTOR GELISiM
Kazamm 4: Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar
OGRENME SURECI
Cocuklara 23 Nisan ¢cocuk bayraminin yaklastigi sdylenir. Bu dnemli giinde TBMM nin agildig1 séylenir. TBMM resimleri gosterir.
Buraya bizim sectigimiz kisilerin geldigini ve yurdumuzla ilgili nemli kararlar verdikleri agiklanir.
23 Nisan’in diinyada ¢ocuklar adina diizenlenen tek bayram oldugu, ayni zamanda tiim diinya ¢ocuklarinin da davetli oldugu bir
kutlama yapildig1 s6ylenir. Cocuklarla diger iilke ¢ocuklarimin giyimleri, yasayislari, miizikleri, kiiltiirleri hakkinda konusulur.
Sinif kitapligindan Atatiirk’le ilgili bir 6ykii anlatilir. Oykii sonunda “Atam” siiri ve “Atatiirk Olmedi” adli sarki hep birlikte
sOylenir.
Atam

Ata’m seni keske gorebilseydim
Ellerinden simsiki tutabilseydim
Masmavi gozlerini seyrederken
Seni sevdigimi sdyleyebilseydim (S. TABAR)
Cocuklar calisma masalarina alinir. Renkli kalemler etkinlik sayfasindan “Canim Atam” adli etkinligin yapilacagi agiklanir. Atatiirk
resmi ve fiyonk kesim ¢izgilerinden kesilir. Fiyonk sekli geriye dogru katlanir. Yaprak seklinin iizerine yapistirilir. Kiigiik bir parca
ile birlestirilip Atatiirk resminin kdsesine monte edilir.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢aligma sayfalari verilir. “ Atatiirk’e yoruldugunda oturmasi icin bir sandalye iiretseydik
nasil bir sandalye iirvetirdik? Diisiinelim, resmini ¢izelim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari
istenir.
MATERYALLER
Oykii kitab1
Makas

e Yapistirici

o  (Cesitli gorseller
SOZCUKLER

e Ulke isimleri
KAVRAMLAR

o -

AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME

Hangi bayrami kutlayacagiz?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Siirimizin adi neydi?

UYARLAMA



ATABARI OYUNU
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Miizik, Oyun, Matematik (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarin yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli
hareketleri ardi ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu ac¢iklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu soyler.
Kazamim 9: Farkl Kkiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri: Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sark: séylerken sesinin tonunu, hizin
ve siddetini ayarlar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, siir,resim, drama gibi gesitli
yollarla sergiler.
Kazamim 9. Sesbilgisi farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler. Siir, dykii ve tekerlemedeki uyag sdyler.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiinti, dokusunu, kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.
OGRENME SURECI
Cocuklara bilgisayardan gesitli yorelere ait folklor gésterileri izletilir.
Halk oyunlarimiz (Cayda Cira, Silifke, Horon) tanitilir.
Her bolgenin kendine ait kiyafeti ve halk oyunu vardir.Her yoreye ait kiyafetin benzer ve farkli yonleri incelenir..
Ardindan, folklor 6gretmeni sinifa davet edilerek yoresel kiyafetler ve miizikler hakkinda bilgi vermesi istenir.
Cocuklara Artvin'de oynanan bir halk oyunu olan Atabari ile ilgili bir halk oyunu izleyeceginizi syleyerek “Atabart”
adli halk oyunu agilir Cocuklarla birlikte “Atabar1’’ izlenir. Halk oyunun sozleri birkag defa tekrar edilir.
Ataban
Bahgasi var, bagi var,
Ayvasi var, nar1 var.
Atamizdan yadigar,
Bizde atabart var.

Uzun uzun kamuslar,

Ucunu budamuslar,

Benim ela gozlimii,

Askere yollamislar.

Atabar1 miizigini acip, miizige uygun adim atarak hep birlikte oynamalari istenir. Cocuklarin durumuna gore ¢ok basit
dans adimlar1 gosterip, tiim sinifin el ele tutusarak bu hareketleri ayn1 anda yapmalarina destek olunur.

Hos gelisler halk oyunu folklor 6gretmenin onderliginde oynatilir. Cocuklardan kendi yorelerine ait bildikleri halk
oyunlar1 varsa bunlar1 arkadaglarina gostermelerini istenir. Ardindan “Atabari” adli folklorik oyunun soézleri boliimler
halinde 6gretilir ve hareketleri sdzlerine uygun olarak tekrar edilir.

MATERYALLER

o Halk oyunlarimiz (Cayda Cira, Silifke, Horon) videosu, degisik yorelere ait halk oyunu kiyafeti, atabar1 miizigi

SOZCUKLER

o Yoresel kiyafet, halk oyunu, atabari
KAVRAMLAR

e Zaman: Once —sonra
AILE KATILIMI

e Yoresel kiyafetlerini tanitmalari istenir.

DEGERLENDIRME
Bugiin hangi kiyafetleri inceledin?
Yoresel kiyafetleri giydiginizde, kendinizi nasil hissettin?
Bugiin hangi halk oyununu 6grendin?
Halk oyunu oynamak hosunuza gitti mi?
Daha 6nce halk oyunu oynamis miydin?”
Ayni1 hareketi hep birlikte yapmak zor muydu, eglenceli miydi?
Daha 6nce halk oyunu oynadin mi? UYARLAMA



KACINCI SIRADAYIM
Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu: ......................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarinm yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli
hareketleri ardi ardina yapar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz climle, soru ciimlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik, siir, resim, drama gibi ¢esitli yollarla
sergiler.

Kazanim 9. Sesbilgisi farkindahg: gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler. Siir, dykil ve tekerlemedeki uyag1 soyler.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.

OGRENME SURECT

Ataban

Bahgasi var,bagi var,

Ayvasi var, nar1 var.

Atamizdan yadigar,

Bizde atabart var.

Uzun uzun kamuslar,
Ucunu budamuslar,
Benim ela gozliimii,
Askere yollamuislar.
Atabari miizigini agip, miizige uygun adim atarak hep birlikte oynamalari istenir. Cocuklarin durumuna gore ¢ok basit
dans adimlar1 gosterip, tiim sinifin el ele tutusarak bu hareketleri ayni1 anda yapmalarina destek olunur.
Hos geligler halk oyunu folklor 6gretmenin onderliginde oynatilir. Cocuklardan kendi yorelerine ait bildikleri halk
oyunlar1 varsa bunlar1 arkadaglarina gostermelerini istenir.
Ardindan “Atabar1” adli folklorik oyunun sozleri béliimler halinde 6gretilir ve hareketleri szlerine uygun olarak tekrar
edilir. Cocuklardan masalara ge¢meleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
“Halk oyunu oynayan bagtan ikinci ¢ocugun yelegini kirmiziya boyayalim.” “Halk oyunu oynayan bagtan iigiincii
cocugun etegini sartya boyayalim.” “Halk oyunu oynayan sondan iiciincii ¢cocugun yelegini maviye boyayalim.
Yonergeleri verilir. Kitap calismast bittikten sonra konulu resim yapilir. Halk oyunu oynayan ¢ocuklar veya kiiltiirel
kuyafetlerimizle ilgili resim yapumz.” Denir.
Resim bittikten sonra 6gretmen masasina 3 tane oyuncak bebek koyar. Cocuklardan bebekleri saymasini birinci (ilk olan
bebegi gostermelerini ister. Bastakine ilk denildigi, arada olana ortada denildigi, {i¢lincii olana de sonda denildigi
sOylenir.)
Bes tane ¢ocuk yan yana dizilir. Cocuklardan ilk ¢ocugu, ortadakini, sondakini gdstermeleri istenir.
MATERYALLER

o Kitap ve boyalar, atabar1 miizigi

SOZCUKLER

o Yoresel kiyafet, halk oyunu, atabari
KAVRAMLAR

e Sira sayisi: Birinci-ikinci-iigiincii, Tlk-orta- son
AILE KATILIMI

e Yoresel kiyafetlerini tanitmalari istenir.
e Yarm ki etkinligimizde diinya ¢ocuklarini tantyacagiz. Cocugunuzla birlikte bir iilkeyi arastiriniz.
O iilkeye giyilen geleneksel giysiyi, bir yemek ismi, o iilke ¢ocuklarini oynadig1 oyun ismi, miizik aleti,
Cocugunuza bizim “merhaba “sozcligiiniin karsilig1 yabanci dilde dgretiniz.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi halk oyununu oynadin?
Halk oyunu oynamak hosunu gitti mi?
Ayni hareketi hep birlikte yapmak zor muydu, eglenceli miydi?
Halk oyunu oynayan ¢ocuklardan bastan ve sondan sayarak dogru ¢ocugu isaretleyebildin mi?
[lk-orta- son kavramlarini anlayabildin mi? UYARLAMA
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23 NiSAN
Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu D
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLISSEL GELISIM
Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarint yeni durumlarda kullanir.
DIL GELISIMIi
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizim ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl
etkinliklerle ifade eder.

OGRENME SURECI
Cesitli marslar olan CD’den marslar dinlenir, gocuklar mars adimlariyla bildikleri marslarin s6zlerine eslik
eder ve ritmik olarak yiirlirler. Daha 6nce 6grenilen “Bir Diinya Birakin” ve “23 Nisan” sarkilar1 soylenir.
Ogretmen “Yeni bir 23 Nisan sarkis1 sdyleyecegim, bakalim begenecek misiniz?” der ve sarkiyr melodisine
gore soyler.
23 NiSAN
Sanki her tarafta var bir diigiin
Ciinkii en serefli, en mutlu giin
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan
Iste, bugiin bir meclis kuruldu
Sonra hemen diisman kovuldu
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan
Bugiin Atatiirk’ten bir armagan
Yoksa tutsak olurdun sen inan
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan

MATERYALLER
e Marslar
SOZCUKLER
° -
KAVRAMLAR
[ ] -
DEGERLENDIRME:
Marslar1 dinlerken neler hissetiniz?
23 Nisan sarkist hosunuza gitti mi?
23 Nisan ile ilgili bir sarki da siz olustursaydiniz s6zleri nasil olurdu?

UYARLAMA



KAC BALIGIM KALDI?

Etkinlik Cesidi: Oyun, matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel
Etkinligi)
Yas Grubu:.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamm 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini,
siddetini ayarlar.
Kazamim 8.Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 4.Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 5.Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.
Kazanim 16. Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.
OGRENME SURECT
Kirmizi balik sarkisi hep birlikte tekrar edilir.
Baliklar1 kim satar? Sorusu sorulur. Balik¢i cevabi alinir. Cocuklardan birine baliker rolii verilir. Bes ¢ocuga miisteri
rolii verilir. Balik¢r kasasina baliklari satmak i¢in koydu. Balik¢inin kag¢ baligi var? sayalim. Balik¢inin bes baligi var.
Balik¢1 miisteriye bir balik satt1? Kag balig1 kaldi1? sorusu sorulur. Kasada hi¢ balik kalmayana kadar etkinlige benzer
sorular sorularak devam edilir.
Etkinlik bitiminde “cikt1, eksildi, azaldi, kald1”’ s6zciiklerini kullanmalari i¢in tesvik edilir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boya kalemleri verilir.
“Cocuklarla birlikte “kamyon” resmi incelenir. Kamyonun hangi sekillerden ve renklerden olustugu sorulur. Yandaki
kutunun igindeki sekiller incelenir. Bastaki seklin hangisi olabilecegini tahmin etmeleri istenir. Aligtirma birlikte yapilir.
Diger alistirmalart ¢ocuklarin tek bagina yapmalari istenir.
“Resimleri dikkatlice inceleyelim. Yukaridaki resmin hangi sekillerden olustugunu séyleyelim. Kutusunu yuvarlak
(0) icine alalim.”
“Yukaridaki hayvanlardan hangilerini ¢evremizde goriiyoruz?
Yukaridaki hayvanlardan hangisiyle birlikte yasamak isterdik?
Yasamak istedigin hayvani kahverengi kaleminizle yuvarlak (O) i¢ine alalim.
Yasamak istedigin hayvani mor renk kaleminle yuvarlak(O) i¢ine alalim”
“Denizalti ne ise yarar soyleyelim. Denizaltinin kesik cizgilerini tamamlayalim. Uzerine desenler cizerek siisleyelim.
Zeynep denizaltinda neler gormiig olabilir? Cizelim.” Y 6nergeleri verilir.
MATERYALLER
o Bol miktarda kagittan hazirlanmis balik resmi
o Kitap ve boya kalemleri
SOZCUKLER
e Denizalti
¢ Azalma
e Eksiltme
KAVRAMLAR
-
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunda senin roliin neydi?
Oyun hosuna gitti mi?
Deniz in altinda hangi baliklar1 goriip, ¢izdin?
Sen bir denizaltinda olsaydin nerelere gitmek isterdin?

UYARLAMA



YUMURTADAN NE CIKACAK?
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat, Fen Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin 6zelligini syler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari séyler. Verilen sese benzer sesler
cikarir.
Kazamim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, zarf, zamir, edat, cogul ifadeler kullanir.
Kazanim 5.Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. S6zciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli s6zciikleri
kullanir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar.
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarim sdyler. Ipuglarim birlestirerek tahminini séyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.
Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, dokusunu, soyler.
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.
OGRENME SURECI
Cocuklar ay seklinde sandalyelere oturur. Cocuklara canlilar nasil iirerler? Merak ediyor musunuz? diye sorulur. Bende
merak ediyorum. Hep birlikte 6grenelim mi? der.
Canlilarin kendine benzer yavrular meydana getirmesine tireme denir. Hayvanlarda ¢ogalma farkli farklidir. Bazilarinin
yavrulart yumurtadan ¢ikar, bazilar1 dogurur, bazilar1 da bdoliinerek diinyaya gelir. Canlilar dogar, biiyiir, ¢ogalir ve
oliir. Ogretmen eline yumurta alir ve yumurtay1 gostererek adii biliyor musunuz? Evet bildiniz. Bunun adi1 yumurta.
Yumurtadan ne ¢ikar? Civciv cevabindan sonra elindeki civeiv resmini veya canli olan civcivi gostererek, bugiin
civeivin meydana gelisini 6grenecegiz, der. Civcivin meydana gelisini anlatan hikaye veya bilgisayardan konuyla ilgili
video izlenir. “Cilli tavuk yumurtladigr yumurtalarin {izerine oturdu. Kuluckaya yatti. Cilli tavuk yumurtalarini isitt1.
Sabirsizlikla anne olacagi giinii bekledi. Yumurtanin iginde civcivler yavas yavas olusmaya basladi. Tavuk giinlerce
kulugkada kaldi. Kabugun iginde civeivler biiyiidii. 21 giin sonra.....Dikkat! Yumurtalar ¢atliyor. Civciv gagasiyla
yumurtayr kirdi ve civcivler yumurtanin disina ¢ikti. Hemen tek baslarma yiirimeyi ve yemek yemeyi dgrendiler.
Yumurtadan baska hangi hayvanlarin ¢ikar? Sorusu sorulup, cevaplart alinir. Bununla ilgili gorseller incelenir.
Yilan, kaplumbaga, timsahin derilerinin sert pullarla kapli oldugu, civcivin tiiylerinin yumusak oldugu anlatilir.
Bilmeceler sorulur.

Elemeden yogurur, giin asir1 dogurur. (Tavuk)

Bir ufacik mil tasi, i¢inde beyler a1 (Yumurta)

Pisirirsen as olur pisirmezsen kus olur.(Yumurta)
Ardindan gocuklardan etkinlik masalarina gegmeleri istenir. Cocuklara tavuklarimizi kulugkaya yatirmaya ne dersiniz,
sorusu sorulur. Tki masaya kulugkaya yatan tavuk etkinligi, diger masalara yumurtadan civciv olusumunu anlatan
etkinlik yaptirilir.

Kulugkaya yatan tavuk etkinligi i¢in;

Tavuk resminin ¢izili oldugu sayfa, saplar, rafya, yapistirict masaya konulur. Tavuk resminin altina saplar veya rafya
yapistirilir. Gokyiiziine yildiz makarna yapistirilir. Uzeri boyanir veya simle siislenir. Kulugkaya yatirmak ne demek
oldugu anlatilir. Diger masalara {izerinde civcivin yumurtadan ¢ikisin1 gosteren resim, yumurta kabuklari, yapistirict
verilir. Yumurta kabuklarimi yumurtanin {izerine yapistirmalari istenir. Civcivin rengi, dokusu hakkinda konusur.
Civcive dokunurken ¢ok dikkatli olunmasi gerektigi sdylenir. Git gidak yumurtam sicak tekerlemesi sdylenir.



Yumurtam sicak
Git gidak yumurtam sicak,
Inanmazsan gel de bak.
Sinifa haglanmis ve ¢ig iki yumurta getirilir. Elindeki yumurtalarin tavuk yumurtast oldugu tekrarlanir. Yumurtanin
sekli sorulur. Oval(elips) cevabi alimir. Bilmeyen c¢ocuklar igin oval ismi tekrar edilir. Yumurta ile ilgili neler
yapilabilecegi sorulur.
Cocuklara hangisinin pismis oldugunun nasil bulunabilecegi gosterilir. Tki yumurta kendi etrafinda masanin iistiinde
dondiiriiliir. Cocuklara hareketi gozlemlemelerini soyler. Iyi dénen yumurtanin pismis, donmeyenin ¢i§ yumurta
oldugu soylenir.
Cig olan yumurta bir tabaga kirillarak aki ve sarisinin 6zellikleri hakkinda konugulur. Sar1 renk bdliimiin, civeivin
olusumu igin gerekli tohum bolimii biiyiitegle gosterilir. Yumurta akinin seffaf ve kaygan olusuna dikkat ¢ekilir.
iki tahta blok yumurta aki ile yapistirilir. 1-2 saat kurumaya birakilir. Kuruduktan sonra incelenir. Yumurta akinin
kuvvetli bir yapistirict oldugu sdylenir.
MATERYALLER
o Tavuk resminin ¢izili oldugu sayfa, saplar, rafya, yapistirici, yildiz makarna, sim
e Civcivin yumurtadan ¢ikisini gésteren resim, yumurta kabuklari, yapistirici
e Cig ve haslanmisg yumurta, hikaye kitabi
e Yumurtadan ¢ikan hayvanlari gosteren resimler
e Biiyiiteg
SOZCUKLER
e Ureme
o Kulucgkaya yatmak
o Seffaf
¢ Rafadan
KAVRAMLAR
¢ Yon/ Mekanda Konum: i¢inde-Disinda
o Duyu: Tiyli- Tiysiiz, Yumusak- Sert, Kayga
AILE KATILIMI
e Etkinlikte kullanmak igin bir adet yumurta getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hayvanlar nasil ¢ogalirlar?
Yedigimiz yumurtalar1 kim yumurtlar?
Kulugkaya yatmak ne demektir?
Hangi hayvanlar yumurtlar?
Yumurtadan ne ¢ikar?
Baska hangi hayvanlar yumurtadan ¢ikar? Isimlerini sdyler misin?
Civcivin meydana gelisini 6grenirken ne hissettin?
Saplarla etkinlik yapmak eglenceli miydi?
Saplari kirarken zorlandimiz mi?
Yumurtayi kullanarak neler yapabiliriz?
Yumurta akiyla neleri yapistirdiniz? Bagka neler yapistirabiliriz?
Yumurtayla ilgili sarki veya tekerleme biliyor musunuz?
Yumurtanin hangisini seversin? Yagda yumurta mi, kati yumurtami, rafadan yumurtayi m seversin?

UYARLAMA



CURUK YUMURTA

Etkinlik Cesidi: Oyun, Drama, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve
Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanmim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler. Verilen sese benzer sesler cikarir.

Kazamim 4.Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim, fiil, sifat, baglag, zarf, zamir, edat kullanur.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini drama, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazamm 3.Algiladiklarimi hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 18. Zamanla ilgili kavramlar aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar Zaman ile ilgili kavramlart anlamina uygun sekilde agiklar.
Kazanim 19. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢dzlim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini seger. Segtigi ¢oziim
yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Probleme yaratici ¢dzlim yollar1 6nerir.

OGRENME SURECH

Ciiriik yumurta oyunu oynanir. Ogretmen simdi hepimiz yumurta olacagiz der. Halka olan ¢ocuklar yere ¢émelirler eller
dizlerin 6niinde kenetlenir. “Ogretmen, aksama misafirim gelecek, Onlara kek, pasta yapacagim. Bunun i¢in bana birkac
tane saglam yumurta lazim, der.” Bakalim smifta saglam yumurta var m1? Der.” Ogretmen halkanin i¢inde, sirayla
¢ocuklari alnindan hafifce, ¢cok siddetli olmayacak sekilde yumurtay1 geriye dogru iter. Yumurta arkaya diismesse hep
birlikte 000 saglam bu yumurta denir, diiserse de iste ¢iiriik bir yumurta denir. Aralarindan saymaca ile bir ebe segilir.
Segilen ¢cocuk oyunu aynen devam ettirir . Oyunun bitiminde saglam yumurtalar bir araya gelir. Ciiriik yumurtalar basit
taklitler yapar. ( Sarkt sylemek, hayvan taklidi yapmak gibi.) Oyun eglenceli bir sekilde bitirilir.

Asagidaki climleler okunarak ¢ocuklardan hayvan ses taklitlerini yapmalari istenir.

“Cilli horoz sabah erkenden uyandi ve kiimesin yanindaki ¢itin iistiine ¢ikarak 6tmeye basladi. Utiiirii Utiiiiirii

Kiimesteki biitiin hayvanlar uyandi. Disari ¢iktilar.

Derenin kenarina érdekler vak, vak vak diyerek gittiler. Derede yiizdiiler.

Ordeklerin sesini duyan hindi Glu, glu diyerek drdeklerin yanina geldi.

Tavuk git git git diyerek kiimesin i¢ine girdi. Follugun iizerine yatti. Git git gidat yumurtam sicak, dedi.”

Aksam tizeri herkes kiimesin oniinde toplandi. Komsu kiimeste yeni yumurtadan ¢ikan civcivlerin oldugunu duydular.
Onlari ziyarete gidip, tavugu tebrik ettiler. Anne tavugun civcivler adina diizenledigi partiye katildilar. Hepsi goniillerince
eglendiler.”

Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boya kalemleri dagitilir. “Resimleri inceleyelim. Resimleri, olug
swrasina gore 1’den baglayarak numaralandiralim. ““Aslant inceleyelim. Aslan, ¢ukura neden diismiis, olabilir?
Soyleyelim. Aslan, ¢ukurdan nasil c¢ikabilir? Coziim yollarini sdyleyelim. Uygun olan ¢oziim yollarindan bir
tanesini cizelim.” Yonergeleri verilir. Kitap c¢alismasit bittikten sonra “Diin, bugiin, yarin kavramlarmi kullanarak
civcivle ilgili bir 6ykii olusturmalar istenir.”



MATERYALLER
o Kitap ve boya kalemleri
o Parti
SOZCUKLER
o Kiimes hayvanlar
e Folluk
e Parti
e Oykii olusturma
KAVRAMLAR
¢ Yon/ Mekanda Konum: Oniinde- Arkasinda, Ustiinde- Altinda, Igeri-Disari
e Zaman: Diin, Bugiin, Yarin
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin oynadigimiz oyunun adi neydi?
Ciiriik yumurta oyunun dengeniz bozulup, yere diistiigiiniizde ne hissettin?
Ciiriik yumurta oyununu oynarken eglendin mi?
Daha 6nce bu oyunu biliyor muydunuz?
Dinledigimiz 6ykiide hangi hayvanlar vardi?
Bu hayvanlar nerede yastyor?
Kiimeste yasayan hayvanlarin ses taklidini yapar misin?
Parti yapmak ne demek?
Sen hig partiye katildin m1?
Partiye katildiginda kendini nasil hissedersin?
Tanidigmiz birine bebek gérmeye gittin mi?
Gittiginizde ne sdylediniz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :26.04.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 OO PRPPR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Oval(Elips) Seklini Ogreniyorum”’ isimli Tiirkce, sanat etkinligi
“Cizelim” isimli oyun, matematik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis






OVAL(ELIiPS) SEKLiNi OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ..............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degigik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
DiL GELiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlaria uygun olarak kullanir.
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Kazanmm 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.
OGRENME SURECI
Ogretmen eline bir yumurta alir. Cocuklar bugiin size kek yapacaktim. Buzdolabindan malzemeleri ¢ikardim. Sira
yumurtalara gelmisti. Buzdolabindan dort tane yumurta aldim. Ama yumurta ne daire sekline, ne de kare sekline
benziyordu? Cocuklara “yumurtanin sekli nedir? Diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Oval(elips) cevabi alinir.
Oval cevabi gelmezse 6gretmen “oval” ismini tekrar eder. Yeni bir gekil daha 6grendik. ““ der.
Cocuklar calisma masalarma alinir. Onceden kesilmis oval sekillerini cocuklara dagitir. Cocuklardan sekli dikkatli
incelemeleri istenir. Bu gekil neye benziyor? sorusu yoneltilir. Cocuklardan gercek yasamla bu sekle benzeyen varliklar
soylemeleri istenir. Simftaki oval sekilleri bulunur. Simftaki oval sekilleri masalarin {izerine toplanir. Birlikte incelenir.
Kagidin tizerine ¢izilmis olan oval seklini ve makas ¢ocuklara verilir. Sekli kesmelerini istenir.
Bir masaya artik malzemeler ( ip artiklari. soniller, diigmeler, pullar,boya) kullanarak oval sekillerini siislemeleri veya
sekli kullanarak yeni sekiller olusturmalari istenir. Ortaya ¢ikan tiriinleri anlatmalarina firsat verilir. Etkinlikler panoda
sergilenir.
MATERYALLER

o Kagidin iizerine ¢izilmis olan oval seklini ve makas

o Artik malzemeler (ip artiklart. $6nil, diigmeler, pullar, boya)
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o Geometrik Sekil: Oval (Elips)
AILE KATILIMI

o -

DEGERLENDIRME
Hangi sekli 6grendik?
Yumurtanin sekli neydi?
Sinifimizda elips sekline benzeyen neler var?

UYARLAMA



CiZELiM

Etkinlik Cesidi: Oyun, Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup ve
Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
DIiL GELiSiMi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin seklini soyler.
Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.
Kazamim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.
OGRENME SURECI
Oyun alanina gegilir. Ogretmen, “Yumurtay1 Bul” oyunu i¢in, cocuklardan oturmalarim ister. Cocuklardan biri ebe
secilir. Ebe gormeden sinifin herhangi bir yerine yumurta (haglanmis) saklar. Ebe sinifta her yeri gezerek yumurtay1
aramaya baslar. Ebe yumurtaya yaklagtikca hizli alkis, uzaklastik¢a yavas alkis, uzaklastik¢a yavas tempolu alkis
tutulur. Ebe olan ¢ocuk alkis tempolar1 dogrultusunda yumurtay: bulmaya c¢alisir. Oyun ¢ocuklarin istegine gore tekrar
oynanir. Daha 6nce oynanilan oyunlarda tekrar edilir.
Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Kitap ve boyalar dagitilir.
Elips seklinin soyledigi tekerlemeyi tekrar edelim. Cevremizdeki oval sekillerini bulalim. Elips seklini, ok isareti
yoniinde tamamlayalim. Sayfadaki elips seklini kullanarak ne resim yapalim. Yukaridaki civcivin ¢izim asamalarint
inceleyelim. Alttaki bosluga cizim asamalarini takip ederek civciv ¢izelim. Cizdigimiz civcivin etrafina istedigimiz
resmi yapalim.”
MATERYALLER

e Haslanmig yumurta

o Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

.-
KAVRAMLAR

o Geometrik Sekil: Oval (Elips)
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklariyla birlikte evde elips / oval seklinde kagitlart kullanarak farkli caligmalar yapmalarim
istenir.

DEGERLENDIRME
Hangi sekli 6grendik?
Oval seklini kullanarak ne ¢izdiniz?
Oval seklini kullanarak baska neler ¢izebiliriz
Sinifimizda elips sekline benzeyen neler var?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :27.04.2022
Yas Grubu (Ay) :.........
Ogretmen Ad1 OO RUPPRRUPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangisi Soyliiyor?” isimli miizik, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Duygularim- Sasirmak” isimli Tiirkce, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HANGISI SOYLUYOR?

Etkinlik Cesidi: Miizik, Oyun,Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazamm 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3. Kendini yaratia yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullamir. Ozgiin 6zellikler
tastyan triinler olusturur.
Kazamim 8. Farkhilhiklara sayg: gosterir.
Gostergeleri: Etkinliklerde farkli 6zellikteki ¢cocuklarla birlikte yer alir.
Kazanmim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri: Farkliiilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel dzellikleri oldugunu sdyler.
DIiL GELIiSiMi:
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
BIiLiSSEL GELIiSiM:
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum /olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar.
OGRENME SURECI
Oyun alanina gegilir. Simdi Slovenyali ¢ocuklarinin severek oynadigi sapka oyununu dgrenecegiz, denilir.
Cocuklardan es olup, halka olmalari istenir. Erkek ¢ocuklarin bagina sapka takilir. Miizik esliginde dans edilir.
Kitap ve boyalar dagiihr. “ Kimono giyerim. Sicak havalarda serinlemek icin yelpaze kullanirim.” “Havanin soguk
olmaswindan dolay iizerime ¢ok giysi giyerim.” “Giinesten korunmak icin hasirdan yapilmis genis sapka takarim.”
Ciimleleri séyleyen ¢ocugu bulalim. Cocugu istedigimiz renklere boyayarak gisterelim.
MATERYALLER
o Kitap ve boyalar
e Sapka
SOZCUKLER
¢ Kimono
KAVRAMLAR
o 7Zxt kavram: Benzer- farkl
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi oyunu oynadiniz?
Farkl1 bir iilkenin oyununu oynamak hosuna gitti mi?
“Havanin soguk olmasindan dolay1 iizerime ¢ok giysi giyerim.”Diyen ¢ocuk nerede yastyor? Olabilir.
“Giinesten korunmak i¢in hasirdan yapilmig genis sapka takarim.” Diyen ¢ocuk nerede yasiyor? Olabilir.

UYARLAMA



DUYGULARIM-SASIRMAK

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Okuma, Yazmaya Hazirlik Calismalan (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardna yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Baskalarmin duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini sdyler.

DiL GELiSiMi

Kazamm 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar. Konusmak i¢in sirasint bekler. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken
jest ve mimiklerini kullanir.

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 19. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar1 onerir.

OGRENME SURECI

Cocuklara kendilerini nasil hissettikleri sorularak sohbete baslatilir.

Duygu durumlarini ifade eden duygu kartlarin1 (mutlu, tizgiin, kizgin, saskin, korkmus vb.) panoya asar. Duygu
kartlarin1 birlikte incelenir. Sohbet sirasinda ¢ocuklara “Hangi durumlarda hangi duygu halinde oluruz? Seni ne kizdirir?
Sen nelerden korkarsi1? Ne mutlu hissettirir? Seni ne sasirtir?” gibi sorular sorularak duygu durumlar1 hakkindaki
fikirlerini ifade etmeleri saglanir. Konuyla ilgili kisa ciimleler soylenir.

Oyuncakgrya gittim. Cok farkli bir oyuncak gelmisti. Gériince ¢ok sasirdim. “Gece gokyiiziine bakinca ¢ok saswrdim.
Clinkii... ... ... “Swifa kus girince ¢ok sasirdim. Annemden uzaklasinca ne yapacagimi saswrdim...” Ciimleleri séylenir.
Cocuklar siz ne olunca sasirirsiniz? Cocuklarla sasirmakla ilgili konusur
Boyle bir durumda sen ne yaparsin? Sorusu sorulur. Panodaki saskin yiiz ifadesini gostermeleri ayni ifadeyi taklit
etmeleri istenir. Ogretmen yiiz ifadelerini eline alir. Sirayla duygu kartlarim gdsterir. Duygu kartina uygun ciimle
soylemesi istenir.

Cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Uzerinde saskin yiiz ifadesi ¢izili kAgid1 ve boyalar verilir.
“Bizi saswrtan bir olayin resmini cizelim. Cizdigimiz resmi arkadaslarimiza anlatalim.” yonergesinin yazili oldugu
calisma sayfas1 yapilir.
MATERYALLER

e Duygu durumlarin ifade eden duygu kartlar1 (mutlu, iizgiin, kizgin, korkmus, saskin vb).
SOZCUKLER

o Korku

o Korkmak

o Saskinlik
KAVRAMLAR

e Duygu: Korkmus, Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Saskin
AILE KATILIMI
* -

DEGERLENDIRME
Bugiin hangi duyguyu 6grendik?
En ¢ok nelere sasirisin?
Sasirdigin zaman ne yaparsin?
Etkinlik hogunuza gitti mi?
Yonergeyi resimlerken zorlandin mi?
Daha dnce buna benzer etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 28.04.2022
Yas Grubu U
Ogretmen Ad1 U ROPRRPP

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“U- U Seslerini Ogreniyorum” isimli Tiirk¢ce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







“U-U SESLERINI OGRENiYORUM

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 4.Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: sdyler. Verilen sese benzer sesler cikarir.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cliimle kurarken isim kullanir
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazamim 9: Sesbilgisi farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sdzciikler iiretir.
Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
OGRENME SURECI
Cocuklar minderlerini alarak halinin iizerine otururlar. Cocuklara “U” sesiyle baglayan nesnelerin resimlerinin oldugu
kartlar tek tek gosterilir. (ugur bocegi, ugurtma, ugak vb)
“U” Isimleri sdylenir ve tekrar ettirilir. Bu nesnelerin ortak 6zelliklerinin ne oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarinin
ardindan ortak 6zelliklerinin “U” sesiyle basladig1 aciklanir.
Smifta ismi “U” sesiyle baslayan arkadaslariiz var mi1? Sorusu yoneltilir. Ismi “U” sesiyle baslayan ¢ocuklar bulunur.
“U’’sesiyle baslayan kelime tiiretme oyunu oynanir.
Cocuklara “U” sesiyle baslayan nesnelerin resimlerinin oldugu kartlar tek tek gosterilir.(Uziim, iicgen, iitii, iitii masas1
vb) Isimleri sdylenir ve tekrar ettirilir. Bu nesnelerin ortak zelliklerinin ne oldugu sorulur. Cocuklarin cevaplarinin
ardindan ortak 6zelliklerinin “U” sesiyle basladig1 agiklanir.
Sinifta ismi “U” sesiyle baslayan arkadaslarimiz var mi? Sorusu yoneltilir. Ismi “U” sesiyle baslayan ¢ocuklar
bulunur. “ U sesiyle baslayan kelime tiiretme oyunu oynani.
Cocuklar ¢aligma masalarina gegmeleri istenir.
“Arda, balik tutmak i¢in oltasint suya atmzis. Oltasina takilani goriince ¢ok sasirmig. Bu kadar sasiracak ne tutmus
olabilir? Resmini ¢izelim. “Ucan balon “u” sesiyle baslar. “u” sesiyle baslayan nesnelerin kesik ¢izgilerini
tamamlayalim, ucan balonla birlestirelim. “Uziim “ii” sesiyle baslar. Resimleri inceleyelim. “ii” sesiyle baslayan
resimlerin iizerindeki dairelerin kesik cizgelerini cizerek tamamlayalim. Sayfadaki hayal bulutuna “ii” sesiyle
bagslayan bir varlik resmi ¢izelim. Y 6nergeleri verilir.
MATERYALLER
e  “U” sesiyle baslayan ugur bocegi, ugurtma, ucak resimli kartlari
e “U” sesiyle baslayan iiziim, {icgen, iitii, {itii masas1 resimli kartlar1
SOZCUKLER
o “U”sesi
o “U”sesi
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Hangi seslerle ilgili ¢aligma yaptik?
“u” sesiyle baslayan sozciikler hangileriydi?

[TEIE T}

" sesiyle baglayan baska hangi sozciikler var?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGIiTIiM AKISI

Tarih :29.04.2022
Yas Grubu ..
Ogretmen Ad1 TP URUPRPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gri Rengi Ogreniyorum” isimli sanat Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Gri Neler Neler Var ?” isimli Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GRi RENGI OGRENIYORUM
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi(Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DIiL GELISIMI:

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmay: siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete Kkatilir. Konugsmak i¢in sirasini bekler.

Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELISIM:

Kazanmim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECI

Cocuklardan U seklinde haliya oturmalart istenir.

Cocuklara siniftaki oyuncaklar arasindan gri renkte olanlar dagitilir.

Ogretmen eline pembe renkte oyuncak alir. Cocuklardan ellerindeki oyuncaklara dikkat etmeleri istenir.

Elimizdeki oyuncaklarin her biri farkli ama bu oyuncaklarin ortak bir 6zelligi var. Sizce bu oyuncaklarda ayni

olan nedir? Sorusu sorulur. Cocuklara ayni olanin gri renk oldugu sezdirilmeye ¢alisilir. Cocuklarin cevaplari

dinlenir. Gri cevabi gelince rengin admnin “gri” oldugu soylenir. Ardindan ¢ocuklara “neler gri renk olur?”

sorusu sorulur. Sifimizdaki gri renkleri bulalim, denilir. Herkes gri rengi bulur. Tekrar yerine oturur. Gri rengi

nasil elde edebiliriz? Sorusu sorulur. Hadi simdi gri rengi elde etmek i¢in masalara oturalim, denilir.
Cocuklardan masalara dorder kisilik gruplara ayrilarak oturmalar istenir. Masalara siyah, beyaz parmak boyast

veya guaj boyalar, su kaplari, paletler, fircalar, {izerinde fil resminin oldugu kagitlar konulur.

Paletlere dnce beyaz boya sonra iizerine siyah boya dokmeleri istenir. ikisi firga yardimiyla karistirilip, siyah
renk elde edilir. Cocuklara siyah —beyaz renklerin karisimindan gri rengin ortaya ¢iktig1 sdylenir. Onlerindeki
kagitlardaki fil renge boyamalar istenir. Kagitlarin kurumasi i¢in bir kenara birakilir. Eller yikanir.
MATERYALLER

e Siniftaki oyuncaklar ve egyalar
e Siyah, beyaz parmak boyasi veya guaj boyalar
e  Sukaplari, paletler, fircalar
o  Fil resminin oldugu kagitlar
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
¢ Renk: Siyah
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendiginiz rengin adi neydi?
Hangi renkleri karistirarak gri rengi elde ettik?
Fili gri renge boyamak hosunuza gitti mi?
Bagka neler gri renk olur?
Gri renkten bagka hangi renkleri taniyorsunuz?
UYARLAMA



GRI RENKTE NELER NELER VAR ?
Etkinlik Cesidi Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bittnlestirilmis Biiyik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL ALAN

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi:

Kazamim 4. Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken isim, fiil, sifat kullanir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Konusmay1
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarim sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlaml sézciikleri
kullanur.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamni kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik siir, sarki,
oykil gibi gesitli yollarla sergiler

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini, seklini sdyler.

Kazanmim 12. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini ayirt eder, karsilastirir.

OGRENME SURECT

Cocuklardan U seklinde haliya oturmalari istenir. Bugiin hangi rengi 6grendik? Sorusunu yoneltilir. Gri cevabini
alinca “Gri Balonunum” parmak oyunu sdylenir.

Gri Balonum

Bu benim gri balonum (iki el i¢i ice konur parmaklar kapatilir)

Onu iifler, iifler sisiririm (Sol el parmaklar kapali olarak agza gotiiriiliir ifleme hareketi yapilir)

Balonum kocaman olur (iki elin parmaklar1 uglarindan birlestirilir, top sekli verilir)

Bazen havasim sondiiriiriim (Iki elin parmaklar1 biiziiliir)

Cok sisirirsem balonumu (Iki elin parmaklari uglarindan birlestirilir, top sekli verilir)

Pat ...diye patlar (Eller birbirine vurulur)

Giiriiltii kulaklara verir zarar (Iki ele ile kulaklar kapatilir.)

Birlikte diisiinelim “Gri renkte neler neler var ? sorusu yoneltilir.

“Gri oyuncak filim var.

Gri kagit var

Gri anahtar var.

Gri renk vida var.

Gri renk balik var.” Cocuklarin farkli isimler sdylemeleri i¢in yonlendirilir. Cocuklarin sdyledikleri not edilir.
Hep birlikte sarki olusturulur. Etkinligin ardindan masalara ge¢meleri istenir. Ogretmen kitaplar1 ve boya
kalemleri dagitir. “Siyah renkle beyaz renk karisti. Ortaya hangi renk cikti? Soyleyelim. Ortaya ¢cikan renkle fili
boyayalim. Sinifimizdaki gri renkte olan nesneleri bulalim.” “Beyaz boya damlasi saskin siyah boya damlasi
mutlu. Neden acaba? Sohbet edelim. Beyaz damlanin balonlarin siyah renge boyayalim. Siyah damlanin
balonlari beyaz kalsin.” Y dnergeleri verilir.



MATERYALLER

o Kitap ve boyalar
SOZCUKLER

e Es anlamh kelime: Beyaz -siyah
KAVRAMLAR

o Renk: Gri
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Gri renkte neler var?
Beyaz boya damlasi neden sasirmig?
Siyah boya damlasi neden mutlu?
Siyah ve beyaza ne diyorduk?

UYARLAMA



